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DEDEKTİF 

FIRTINA 

Uzun zamandır sîzlere llelnd CD olarak cajfflsürum bir oyun verme¬ 
yi planlıyorduk. Açıkçası bu isteğimiz masraflar nedeniyle başlangıçta 
hayalden öteye geçemiyordu. Ancak sonunda tüm zorlukları göze al¬ 
dık ve işte Cartoon Animasyon Stüdyoları tarafından üretilmiş olan ve 
piyasada 30 $'a satılan Dedektif Fır rina ile karşınızdayız; hem de size 
ek bir yük getirmeden! 

Sîzlere hediye ettiğimiz oyunun ilk Türk Adventure oyunu olması da 
bizim için ayrı bir mutluluk kaynağı Dedektif Fırtına yı yurt dışında bü¬ 
yük paralar harcanarak üretilen Adventure’larla karşılaştırmak tabi- 
j ki pek doğru olmaz, Ancak Türkiye şartları ve oyun piyasasının yeni 
yeni gelişmeye başladığı göz önüne alınırsa, Dedektif Fırtına gerçek¬ 
ten oldukça başarılı bir yapım. Herşeyden önemlisi ise Türkçe olması 
ve bize özgü objeler ile karakterler içermesi. Düşünsenize, hangi ya¬ 
bancı Adventure oyununda tren istasyonundaki büfeden bir kaşarlı 
tost alabilir ya da Laz kayıkçıya sizi karşıya geçirmesi için rüşvet ola¬ 
rak rakı verebilirsiniz 

Dedektif Fırtına’dan çabuk sıkılmanızı engellemek için, tam çözü¬ 
münü gelecek ay yayınlamaya karar verdik. Oyunu keyifle oynamak 
ve bitirmek için tam bir ay süreniz var. Aralık sayımızı ise şimdiden 
ayırtırsanız iyi olur, bizden söylemesi, 

Bu ay piyasaya çok güzel oyunlar çıktı ve biz de en iyilerine dergi¬ 
mizde yer verdik. Dergide tanıtılan bazı oyunların oynanabilir demo- 
lannı Level CD’sinde bulabilirsiniz, Böylece hem oyunun tanıtımını 
okumanız hem de oynayarak satm alıp almayacağınıza karar vermeniz 
mümkün. Ne de olsa Level okuru olarak "sadece" oyun tanıtımı ile 
yetinmek zorunda değilsiniz, Türkiye'nin en kullanışlı arayüzüne sahip 
Level CD’sinde bu ay tam 25 oyun bulunuyor. 

Düzenlediği yarışmalarla, verdiği hediyelerle, zengin içeriği ve 
CD'si île Türkiye'nin en kaliteli oyun dergisi olan Level, sîzlerin de il¬ 
gi ve desteği ile ilklerin altına imza atmaya devam edecek. 

Bir sonraki sayıda görüşmek üzere... 


Gökhun Sungur tekin 


_ 

Yayıncılık 


Yayıncılık Ltd Şti 

f Level 11/97 3 
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Oyun Dünyasından 




Total Annihilation 

fgin Geri Say im 

Son zamanlarda piyasaya pek çok Cornmand & Conqu | 
; er kîonu diyebileceğimi;-: oyun çıktı, göründüğü kadarıylaI 

bu durum daha uzunf 
bir süre devam ede¬ 
cek. Çok yakında piya¬ 
saya gknnası beklenen 
Total Annihilation için 
de üzerinde oklukça 
uğraşılmış bir C & C 
kopyası demek müm¬ 
kün. Oyun uzak bir ga¬ 
lakside tam dörtbîn yıl¬ 
dır savaşan İki gücü 
İkonu alıyor. Core adındaki İmparatorluk vatandaşlarını be- 
jyînsız robotlara dönüştürmek ve böylece tam bir hakımı- 
İyet sağlamak amacındadır. Arm adındaki isyanalar birliği 
|de buna karşı savaş- —? 








t 



’®|§h: 


I maktadır, yani senar- 
lyo alışmış oldukları¬ 
mızdan daha farklı de¬ 
lgi! . Oynanış ise alışıl- 
İmiş C Sv C tarzında» 

İne var kİ yaklaşık 150 
Idvannda ünite Işı bir 
I hayli tatlandıracak gl- 
IbL Genel olarak ma- 

İden çıkanp enerji üretiyor ve arada eğer fırsat bulursanız | 
(araştırma yapıp elinizdeki üniteleri güçlendiriyorsunuz. Fa- 
Ikat yapay zekanın rasarım tarzı oyunun temposunu yük- 1 
İsek tutacak şekilde geliştirildiğinden devamlı gelişip yayıl-l 
Imak kaçınılmaz stratejiniz olacaktır. Tek başınıza oyna-l 
I maktan sıkıldığınızda on kişiye kadar network oyunlarına | 
| katılma İmkanınız olacaktır. 


* 

Nuelear Strike İçin Hazırlanın 


jt' -j ’l 


Electronic Arcs firması] 
uzun süredir Strike serileri- 1 
nîn sonuncusu olan Nüde- 
ar Strike üzerinde çalışıyor, I 
Şimdiye dek üç Strike oyu- [ 
nu piyasaya sürülmüş ve] 
genel olarak action oyun- 1 
severlerden bîr hayli beğe-l 
nî kazanmıştı. Oldukça ge-| 
İlişmiş bîr 3D engine kullanacak olan yeni oyun alışılmış! 
I Strike özelli kierinden farklı yönler taşıyor. Gelenekse] ha- 1 
Iva saldın araçlarından başka zırhlı ve amfibik araçları dal 
[kullanabileceğiniz oyunda savaş teknolojisinin en sonf 
Jürünleri yeralacai<. Oyunda görev brifinglerini FMVyani] 
I video film olarak seyredebileceksiniz. Piyasaya çıkış tari-| 
Ihı henüz belli değil ancak kış mevsiminden önce hazır] 
[olması bekleniyor. 


Die By The Sword ! 

Interplay tarafından hazırlanan Die By The Sword 
II defalarca yeni baştan düzenlenmesiyle daha piyasaya 
[çıkmadan adını duyurdu. Orijinal olarak üç boyutlu ve 
Orta Çağ konulu bir Mortal Kombat klonu şeklinde ta¬ 
sarlanan oyun, daha sonra pek çok yeni şeyin eklen- 
[mesiyle ilk halinden tamamen farklı bîr şekle bürün- j 

müş. Şimdiki ya- 
I j pisi Action - Ad-1 

venture tarzı ola¬ 
rak tanımlanabi- 9 
tecek oyun 3D I I 
kartl an na da fam JP 
destek sağlamayı 
vaadediyor, Elin- S 
de kılıcıyla bir sü-B 
rü canavarın ve I 
iblisin arasına m 
dalmaya hazırla-■ 
nan bir şövalyeyi 

[canlandırdığınız oyunda, karşınıza çıkan yaratıkları ol-l 
jdukça ilginç ve yaratıcı biçimlerde doğrama imkanı h 1 
[bulacağınız belirtiliyor. Sonuç olarak ortaya çıkacak fij 
[ürünün ne olduğu tam olarak belli değil ancak şiddet W 
[ve kan meraklılarını tatmin edeceğe benziyor 


Esrîfı 2140 Çok Yakında 

Cornmand Sv Conquer ve VVarcraff tarzı oyunlar 
saya ardı ardına çıkmaya devam ediyor. Bazıları hiçbir J 
İlginçlik taşımazken, bazıları da kendilerine has yeniHMı 

lerle bu türe katkıda bulunuyor* Kartlı 2140 
hızlı bir tempoya ve gelişmiş grafiklere sahip, hı^öj] 
edeceği kesim ise daha çok action tana oyunferı 
fakat detaylı stratejilerden de hoşianan oyuncuilâraafe-ı 
rak tahmin ediliyor. Oyun çok yalanda Türkjj&şe’de dtej| 
piyasaya çıkacak faka i: bu alışılmışın dışında bir feküldJ 
olacak. SETA isimli bîr şirket oyunun Türkçe''yş çev;riı!- 
mesi üzerinde çalışıyor ve sanırız çok yalcında çakma¬ 
larını tamamlamış olacaklar. Hem hızlı bir strateji oyna-l 
mak ve 
hem de bu¬ 
nu Türkçe 
[yapmak ol¬ 
dukça yeni 
ive ilginç bîr 
| tecrübe ola- 
.cak kanaa- 
İt i nd ey iz. 

, Bekleyelim 
[ve hep bir¬ 
likte göre- 
| II m... 




















Star Trek: Starfleet 

■f 

Aeademy İle Uçun 

Genelde adventure ve simülasyoıı pek bîrbiriyle bağ- 

d aşan tarzlar de¬ 
ğildir. Birine ağır¬ 
lık verseniz diğeri 
zayıflar, üstelik 
her tarzın meralde 
sı da başkadır Bu 
yüzden her ne ka¬ 
dar adventure 
öğeleri içerdiği 
söylense de, : 
Intcrplay bu yeni oyunun şirnülasyon olarak tasarlandı-, 
ğını üstüne basa 
basa vurgulu¬ 
yor Uzay gemi¬ 
si mi kullanmak 
istiyorsunuz, o 
zaman en küçü¬ 
ğünden en bü¬ 
yüğüne Fede¬ 
rasyon gemileri 
k u i lan m ak, üs¬ 
telik bunlarla 
hem Rom ulan ve hem de 
karşı pek çok değişik göre 



i( i \ ngo n i rn p a rator 1 u kI arı n a 
a ek m ak sanırız ilginizi çe¬ 


kecektir, Eski nesil Star Trek mürettebatı size her konu- r 
da yardımcı olacak ve çok farklı stratejiler izleyerek za- M 
fere ulaşmanız için sizi eğitecekler Çok detaylı grafikle-B 
re ve arabirime sahip olarak tasarlanan oyunda, gemi- | 
lerin komroi karakteristikleri basit olarak bir F- 1 6 ile bir | 

kruvazör arasında 
tanımlanıyor. Tabii 
sadece gemiye de¬ 
ğil, genç ve tecrü¬ 
besiz teğmenlerden 
oluşan bir mürette¬ 
bata da hakkıyla ko¬ 
muta etmeniz gere¬ 
kiyor. Bazı durum¬ 
larda düşman gemilerine de kumanda etme fırsatı bu-M 
lacağınız oyun, bugüne dek yapılan gemi simüîasyon- 
ları içinde en detaylılarından bin olacak gibi gibi görü¬ 
nüyor. 




Electronic Arts Oyunları Artık 
Resmen Türkiye'de I 

Aral İthalat Limited Şirketi, yaptığı girişimler sonu¬ 
cunda, Electronic Arts oyunlarının Türkiye dahilindeki 
resmi distribütörü olma hakkım aldı. Artık tüm Electro -1 
nic Arts oyunlarını çıkar çıkmaz Türkiye piyasasına ulaş-l 
tıracaklarını bildiren şirket yetkilileri, FIFA Road to World 
Cup 98. Nuclear Strîke, Test Drive 4. Wıng Commanden i 
Propbecy gibi beklenen pek çok oyunun müjdesini | 
veriyor, 


TOP 10 

I ■ HEXEN 2 

2 ■ SEGA VVORLDVVIDE SOCCER 
3 SHADOW VVARRIOR 
4 ■ BLOOD OMEN: LEGACY OF KAİN 
5 VVARLORDS 3 
ö RESIDENT EVİL 
7 • DARK COLONY 
8 PREMIER MANAGER 97 
9 - OUTPOST 2 
10 - FIFA SOCCER MANAGER 

Bilgiler ATA. COMPUTE.ll' elen alınmıştır. 




"LEVEL Oyun Yazarları 
Yarışması" 

Ödülleri Verildi 

Dergimizin geçtiğimiz aylarda düzenlediği oyun ya¬ 
zar! art yarışmasında sonuçlar belli oldu ve kazanan oku¬ 
yucularımız ödüllerini 11 Ekim 1997 Cumartesi günü, 
Compex 97 fuarındaki standınnızda düzenlenen ödül tö¬ 
reninde aldılar. Birinci ve ikinci olan yarışmacıların ödüi-J 
leri ilk elden verilirken, üçüncü seçilen yarışmacı lz-| 
mir’de ikamet ettiğinden törene katılamadı ve ödülü 
kendisine posta ile gönderildi. Yarışmamıza ilgi oldukça 
büyüktü, doğrusu bu kadar yüksek katılım olacağını biz 
bile tahmin etmiyorduk, Üstelik elimize geçen yazılarım 
pek çoğu oldukça iyi olduğundan jüri üyelerimiz seçim 
yaparken oldukça ter döktü. Yarışmada ilk üç sırayı şu 
isimler aidi: 

Birincilik - Sinan Akkol (İstanbul) 
ikincilik - Haşan Başaran (İstanbul) 

Üçüncülük - Uğur Pullukçu (İzmir) 
Yarışmamıza kanlan tüm okuyucularımıza gösterdikle¬ 
ri ilgiden dolayı teşekkür ederiz. Ancak dereceye gire¬ 
meyen okuyucularımız üzülmesin ve Önümüzdeki aylar¬ 
da posta kutularını sık sık kontrol etsinler, çünkü tüm ka¬ 
tılımcılara bazı sürprizlerimiz ölacajç. 































Gezmti 
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DEDEKTİF FIRTINA 
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Agttı Os 

ııumı 


um, ne bağım 
deh danalar gibi? 

Yandık Ltğtrf Lcveİ in yeni 
sayısı piyasaya gıkmış oğbtl 
Lee, n'oîucak. biz d t yeni 
Sayımızı piyasaya çıkardık. 

■ Ama ağbl bu sayrianhda 
CD veriyorlar. 

İyi de zaten ligi ay veriyor 
lardı nm bar? CD'lefi ere h\ şe¬ 
ye benzemeydi ab taraf? demo 

- Olu* mu ogbi öüEe deme» daha 
piyasaya sürülmemiş oyunların bile 
de molan var! Aynca bu ay var ya hu 
ay demem un çok dah.ı ötesinde bîr 
yey veriyorlar, bir görmen... 

- Ne veriyor ar tabak çanak takımı, 
kepçe falan mr' J 

* Yok Ağtrt. bu rîöle bi şey dili. te. 

te tek başına ram h\r oyun bu sefer 
verdikleri! 

- hfaoi ramrn, I Nisan sayısını mı çı¬ 
kardık d,t bizimle kafa yapıyosun? 

Agbl gerçekten inanmaksan 
0.1 baki 

ı'Hışır ^'«s-;,Lr hışır ) 

- HakkaLen doğruyu soylüyoırnuş- 
Jtum üstelik verdikleri de ilk Türk ad- 
yenture uyuttu ofan Dedektif Fırtıba". 
vay Vriv Vriy... Olsun bizim dergimizin 
de baskı kalitesi İçeriği . sayfa düzeni 
lifi,, 

- Aıtıa ağbh onfarın ri.t bu saydığın 
özellikleri en az bizim Kad.ıı iyi. Hem 
Lm/i konularda.... 

- Konuş, ne? 

Bazı kfmuf.ırda birr gön- artılan bi¬ 

le var. T , 

* ELE bu Levtrl'flflkiîeı de lozla olu- 
varla; ama!!!... (Haşşnt, Huşuur) 


FAZLA OUJVORUZ 
LEVEt- 


J lslİ futfO aımr r ÛrjruıJ oyun da 
ikîen sonra müsaade edin bu k.v 
imtcjH Olsun reklamım izi yafjalmn aılıkl 
Nk-ytf: Sâk.ı m.ıfca dâsrfkr ğemk Laic 
Savaşçıları olsun gerek Dedektif hru¬ 
na gerek < ki kıla okun şöyle kahvemi 
zr İm Lnûntrtc’u'Jc ^özüıtııızii ekrana 
dikmeden, "aman bi lal kaçırdık mı? n 
kdfkUiu nlniadan, “ülkemde de oyun 



yapılıyormuş' diye sevinerek oyun 
oynamak gerçekten : ok Keyifli. De¬ 
dektif Fırunâ da bizTero ana dilimizde 
Aq veril ur e oynama (alında ana d İl 
den söz erlerken Arivemure yerine de 
macera demek gcmkircfr ama....] zev¬ 
kini sağÇulı l‘,! 4 'j nihayet. Artık alışın 
çünkü Dedektif Fırtına bir başlangıç, 
yeril yapim Adventurf- Janmız devam 
ertecek. şaıınirien hazırlanmak lazım. 

Oyu 11 u mu i dedektifi m izi n çil gı n 
profesör i İlişik oge no l Abal-.üs'u 
yakalamasını ve ödüllendirilmesini an- 
latan -ir m o İle Lıaş1ryo r A kahir dr- 


gecenin hi yansı dedektifin belediye 
başkanı ra rafından telefonla rahatsız 
edilmesine şahit oluyoruz, fakat bele¬ 
diye liaslMuı telimin errîğlmîz gibi te¬ 
lefon sapığı değil, üzüntü İçinde bir 
baba. Başkanın kızı Nur luıyrp Klasik 
öğe no.21! Bizim görevimizin ne oldu 
gu Hakkında ise bir tahmin yanşmasr 
düzenlememLz gemkslz herhalde İ ler 
sey böyle başlıyor iste kendinizi bir 


mm 

s& 


dağın başında, küçük bir otel 
odasında, amlkaofarda. ıock 
banlarda bulacağınız bu maee 
raya ahlıyorsunuz. ı!Hiç merak 
esmevitı basınız sıkışırsa gele 
cek sayıdan itibaren yayınla 
yatağımız ıam çözüm işinize 
oldukça yarayabilir, ama ıiv¬ 
men kolaya kaçmak yak. önce 
Türkçe oyun oynamanın keyfi¬ 
ne varırı biraz so/ mü?> 


Kontroller... 


Oyun kontrollerine gelince, bu ko¬ 
nuda riâ^ıî olsa zorluk çekmeyecekti ■ 
nlz. ama ytae de eski töretem bağlı 
olarak imlecin ekranda alacağa bilim¬ 
leri açıklamakta yarar var; 

Göz İkonu: Bir nesneyi Irn.t-k-moü-.u 

nacağını/ Ikapı ıjll dü^jn v% de da 
hil almak üzere) nesnoteırSe Jmk bu 
seklide olacaktır 

Konulma İnal on u: İris.-,;ı Una komıs- 
manızı ^ağ|a r 

Büyürr-çı İl ger o ıtes neyle SEgJU ya- 
p- 1 ,biteceğiniz hiç bir şey yoksa bu Ikon 
karşınıza çıkacaktır. Kısaca blı îşe y ata¬ 
maz! 

Ok: Ekranda glcfcbf/eceğrmz yönleri 
belirtir. 

Oyun sırasında topladığınız eşyalın 
görebilme?, rdn Sâğ tuşurtı 

bir kez basmanız yereri îdi r Bu ekfan- 
dayken blı kez daha farenizin sağ^fÖ- 
şüna Ilışmanız takdirinde hem fareni 
zi huylanchmTiş. Itrm de oyun kontrol- 
len ekranma girmiş olacaksınız. Bura J 


ıen eKrantEîa girmiş olacaksınız Bura 
darı oyun yüktemenız saklamanız yjffl 
da sesi kısıp açmanız mümkün. Hatla 
“Aabıi yaa ben Türkçe oyun ne oynuy 
cam. ayan dediğin İngilizce olurT" çit 
yenSer ya da oyunu Ingiliz arkadaşı 
Çorca oynatmak isteyeni e» iniz İçin bîı 
de -İngilizce Metin- seçeneği var. Bu 
ekrandan Çeri dön seçeneği ile oy una 
dönebilirsiniz. Hanî hu arada oyunu¬ 
mu/ da kulla nacağınız eşyayı stiçmi- 
yorstmrr^. Tîoğteı yerdeyseniz deı.rek- 
rifîmîz sizin yardırrimnu İhtiyaç duy ■ 
madan sahip olduğu eşyayı otomatik 
olarak kiılfanıyor. 

Soru. Ptrki ya gısncl olarak, oyunu¬ 
muz nasıl, beziyor muyuz yoksa 






Dedektif Fırtına’nı 
TAM ÇÖZÜM'ü 
Aralık sayımızda 
KAÇIRMAYIN!! 


Gezinti 


tempo blı an ol sun dürmüyor mu, py- 
nanâblllrifğl yüksek mi, ses-gTaflk kall- 
tesî yüksek mİ. imime eklerin kaç baca¬ 
ğı olur, dünyanın en yüksek binası ne¬ 
rededir? 

Yanıl ■ Dedektif Fırtına m en son pi¬ 
yasaya sürülen yüksek ses-grafik kail 
teli. üç boyutİ silmem .aç CD 11 Ad 
ventune 1 tarla ItıyaslaisaJt belki onlar ka 
dar puan ulamayabilir, ancak onlara 
s:öre çok büyük bir avantaj var Türk 
e;e olmasıl Bizim mizah anlayışımıza 
göre h azı rl a nm ı ş. seslendi mı e le ı i ■ ı. 
tonlamaların kulağımıza hır, yabancı 
gelmediği bu oyun İlgiyi üzerine çeSt- 
mcsJn de n aapsm ' Ayrıca oyun İçin 
rierd bulmacalar ria arımda yüzülen 
drışteîı değil sizi bazen bir güzel oyd- 
layabı ! s yo r. Bul maca kı rı n çözüm 1e rl nl 
açılan nm defterine klavye İle yazıp 
En ter ç basmanız gerekiyor. Cevaplar 
vi'. ■ ya da harflerden oluşabillyorfaı 
Oyundaki karakterlot Ne girdiğiniz di¬ 
yalogunda ısrarı olun değişik aımle* 
teri deneyerek onlardan blrşcytet uğ* 
renmnyc çalışın, Ayrıca ününden geç- 
ngiru: nvckarrUrcn İsimM-fitıc dikkat 
«demeni £ iyi olur, bulmacaları çözeı- 
kee* tŞfni/c ■, -n.-v 'ölürler. Örneğm ben 
oyul um başJaımdltkl yerde.-.- He hee 
Um ılemhııb dİ mİ? Söylemiysem işte, 
uğraşııı didinip arna açık lamaya en 
sem bakıverin! 

Yalıyı bala ökuvor olmanız sevindi¬ 
rici !..ı.bll kl. ama ben sizin yerinizde ol- 
iaru Hirnk yavaştan CD'yi yerleştirip 
oyndintaya L^arriiştım pile. hteyşer 

3v iL-ıfıa dısînlzı Vriiuiı cönkü zalen L-uti- 

yoi Son olarak bu oyunu memlekette 
üretmevi başarabildikleri için prog¬ 
ram olana. bu oyunu izlere ücretsiz 
takdim ettiği İçin |_EVEl '.= ve bu oyun 
dan sonra piyasaya Sürülen diğer Türk 
ce oyunlara da rağbet etmeyi ve ya 
pnmcılata destek olmayı düşünürseniz 
kendinize bir teşekkür erir verirsiniz ar¬ 
tık. İyi eğlenceler, başarılar, bol şans, 
gelecek ay aynı saatte aynı kanalda 
şîzlerle beraber olmak dileğiyle ya¬ 
pımda emeği geçen tüm arkadaşları^ 


Dedektif Futmanın tüm okurlarımızın sistemlerinde sorunsuz bir seklide çalı* 
masJ en büyük dileğimiz- Bu nedenle, oyunla İlgili bir probleminle olduğunda. bl 
c ı mutlaka 12II) 2SB AZ 44 numaralı n Irtı nidan arayın. 


CD-ROM'unuzu sürücüye yerleştirdikten sonra DOS artanımda CD süıuainü- 
?.e geçin (d: ya da cı [Enıer] gibi E burada bulacağınız DEDEKTlF.EXE dosyasını ça¬ 
lıştırın (Dedektif yazıp F nrer e basın). Su FXE dosyası çalıştıktan sonra İlk olarak ses 
kam ayarları ekrana gdlr. Doğram otomatik olarak ses kaıtım/m ayarlarım bukv 
vakur. Herhangi bir yanlışlık olduğunu hissederseniz (örneğin İKQ'sü 5 olan ses 
karinıı/. İçin 7 değeri gösteriliyoı orabilir.' kendiniz de ayariayabîllr vc- leşi uriebllir 
siniz Bu işlenilenden hemen soma ÇIKIŞ geçeneğini nUI ıd iği tuzda oyun çalışma¬ 
ya taşlar ve giriş animasyonlar, ekrana ;çelir Oyun diasında farenin sağ tuşunu 
İH defa tıklayarak ses aynımın yapıldığı bölüme geçebîijrshı^ Bu bölümde ses so¬ 
nuna kadar açık okluğu halde oyun yeterli yükseklikte ses vemUymsa. süs kanın 
un yazılımım çalıştırarak buradan sesi açmalısınız. 

Oyunun kieapçrğpfHda DEDEKTİF Fitti l\ A nm 1 vzlı ve probtem^ı çalışması ama 
ayla DOS unamı İçin yAZlIdrğr ve Winriows G5 alttı Lda çal ıstın lornayacağL betîrtıfı 
yor Ancak biz denemelerimiz sırasında oyunu Wlndow5^S alııncfa genelde prob¬ 
lemsiz blı seklide çalıştırdık WindQW* 95 kullanıyorsanız ilk parafe oyunu DOS ot- 
ramına çıkmadan cak s t m mayı deneyin eğer bir problem İle karsı loşusan^, DOS 
ORTAMINA GEÇİŞ başlığı altında anlatılan şek il dr DOS a geçin ve DOS Ok TA¬ 
MINDA adlı bölümde anlatılan!.™ uygulayarak oyunu çalıştırrn 

Bilgisayarı MS-DOS kipinde boşlatmadan. VVmdovv--. 05 alımda oyunu çahştın 
mak İçin CD RDM'u sürücüye yerleştirdikten sonra BILGtSAYARIM penceresini 
açın ve CD-ROM simgesini gb tıklayın. Acılan penceredeki DEDEKTİF EXE dosya¬ 
sını çlfr Tıklayarak oyunu başlatabilirsiniz, 

Wlndows 95'ün DOS ortamına geçmek İrin BAŞLAT OTURUMU KAPAT- BİL-Gİ 
SAYARI MS-DOS KİPİNDE BAŞLAT Seçeneğini kuîanmalısırnz Ancak kremimi 
DOS ortamında CD ROM sürücüyü görecek seklide ayarlanmamış olabilir Bunun 
lon ana dizindeki CONHCı.SYS dosyasında CD-ROM'un sürücüsünün yüktenim* 
olması ve £- ■ WINDOWS dizinindeki DOŞŞTAİST BAT (DOS a gemken çalıştırılır- 
dosyasında da MSCD£X programının ca I ıştırı İma* ı gı-ıeldr. Ayrıca aynı dosyada Fa¬ 
re sürücüsü yüklenmesi ve ses kartı pam mineleri giriimdidTr. Aşağıdaki san Ha: ör 
nek dosyalara alt. bu satırları itendi sürücülerînrzc ve ses kan. priiamerrelerinıze 
uygun şekilde değiştirmelisiniz:: 


DE VECEHlCH ■ = C ■ ■ EC5 ■ f.CSCDl DE .S Y5 / D LC5CD003 


C: WlNDOWS 1 CGMMAN D\ IVV5CDEX ; V /D:ECSCD0D3 - M |Û 
C-'-MOH^L' .MOUSE.COM / L - GB 
SET B LA ETE İt-Al 10 IE Dİ 

CD-ROM sürücünüzün ve hârenizin tfokümanlarında ya da kurulum disketlerin 
de de gerekli bilgileri büİRbfiiırsinlz 


Oyunun son kırı nd-a size biı şifre kelime sorulacak ve bu kelimeyi ticrg. -le bir¬ 
likte verdiğimiz: Dedektif Fımna kitapçığında neşede bulabileceğirüz belirtilecek 
Soruda yeri gösterilen kelimeyi kitapçıktan bulup, uygun değeri gFrdlkîei 1 ş^-ıja 
□yuna devam İrsiniz. 


DrdektlP Fırtına CD sinde ayuca yakında CARTOON tarafından piyasaya *ynula¬ 
talı olan Gerçeğin Ötesinde isimli oyunun demosu bulunu, nr Demcvu kumâ- 
için CD'dekl CARTOON./GERÇEK dizinini açrn ve SETUP programını çalınırın ku 
ru I u rr. tamam bandık ran sonra y I r-r CD de 1 -. GEkCEJ^. dizin inci e b.: ^nan GF.r-.- 
CEKI.EXE dosyasMiı lij'l ukkiyarak demoyu çıiU^tırabİClrsiı İz. 


Batu Hergürtscl 5^ 
Gökhan Habibogtu 

C]SjçdrUfffp(*rî^ÜL.ne1 $- v.ıliEncc s, ı ! perili’, r^l 
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\/cji<oi r?o^ı>‘u yvînn ^r\^f ım 


Mm yüzyıl boyunca uza¬ 
rın soğuk boşluğunda 
Sen i p durdıdar. Onlar İrı- 
kfllfin temsilci feriydi, fe- 
fskerierie yok o km dünyadan kamayı 
başarabilmiş birkaç yüz kişi YoRduşun 
k.n.:;mL(TsA^:o1duğlL anlaşrlrlrğında eido^ 
".i [\^rr îfnkank'iTİa alelacek- bir uwy 
gemlsî yapılmışı vr seçilmiş bir grup 
tnsan neslini sürdürelalteMklen yen* 
bîr gezegen ;<mi uzâym derin- 

mdeftne doğru >o||| çı- I 
I ü .1 nl m ibaren Kol em ıd - 
ler j*fen kısırf alan 
kıiyurfkJANn çabucak 
tükenmene*! içfn yol¬ 
culu* boyunca uykuya 
yatrmacek -e gemiıHn 
birgısayarMn uygun bir I 
gezegen teshir ettiğim 
de uyandı ulat âkbudı 
Ancak zaman 
vr. ülr ı ;rtü ujgurı Wr 
gezeger ı bukm-unıyor 
riu kaynakların vc 
■ merisi ıln hızla tükendi 
gini gören btfgtaayAİiiJ | 
bla karar vermek jo- 
rufKtâ kaldı. uyuyanla¬ 
rın finden en yetki» birkaç kişi uyan 

dınkıcJik ve saruiacai.ru eğer dünyaya 
kum benzeyen bir gezeli buluhı\mı- 
yoısa ne Uıiar İK'u/eycrt bFı gezegen 

Aianm^lıydı ? Sonunda Mew Terra adı - 
nı veıe^f*kieıl bir ge/egeuk: karalattı¬ 
lar aslında burasının dünya He hîçfcHr 
benzer yanı yoktu afırıosier yuk dene 
çek kıdar inceydi ve yüzeyde herticin- 
gt twr yaşam belirtisi mevcut değildi 
'■!■. var kİ arlık daha bazla volculuk et¬ 
meye İrrıkan yoktu, bu gezegenle- ye 
Unmefc zorundaydı ijj Ana gemide 
bulunan iniş modAlFerini kullanacak 
gezegen rn yüzeyine ayak bastı rar be- 
rrtberJerincıe gerirebiidı’kleıı taşır lı mal 
aenw He burada Eden adım verdikleri 
bir koloni kupdular Şimdi bu yeni dün¬ 
yayı keşfromsk ve eğer mümkünüz 


üiııi yı^triabMU bfe yer iîaJjlMSğCflnni'j! 
İçin t^lişacaklrUdı. Dünyadan ayrılır¬ 
ken yanları r \a tüm İnsanlık tarihîn İn bi¬ 
li kİ mİ olan bilgi bd ukalam ı m bir kop¬ 
yasını ve dünyeda mevt uf crıî’lıUnn 
genetik kodlarını keren q-.& müh en 
dişlik kavnianm da almış&vdı. Ta İcat 
zaman kinde koloniciler ikj gruba *ıy 
nîdı. bir gnjp Ne w Teminin yapıcını 
değiştirmekten, diğeı grup ise onu ol¬ 
duğu gibi 1 tabul edip uyum süğFarrvtk- 


herşey bu kadafl£ talimi yordu. Eden 
kolonisi neredeyse tamamen yokol- 
muşîu ve hjçblr yaşam belirtisi göster¬ 
miyordu. 


Tüın Sistemler Açık 


Ourpost 2 sacteqe Vyiım1-pw3 ; !| > vu 

Temel bloıitl İhtiyacı usum]-. Perulum 
60 beirifllpıi'r ancak 9Ö yada 1GÛ m\\L 
bir işlem-> He daha, İyi ped orman* ala¬ 
bilirsiniz. Bilgisayarınızın en 
az J 6 mb ram hafızası ve I 
mb SVGA ekran kanı ,g|ma- 
l|. Oyun c.d izzetinde sunul¬ 
duğundan kurulum ve ça¬ 
lıştı rm a için en <\ı 2x bıdı 
bit td sürücü ve hard disk 
H üzerinde 50 mb dvdnnda 
I baş alana ihtiyatınız ükı- 
1 caFtUr. Nervvork üzerinde 
J^namak ^grsenk hızlı bir 
IjbDdeme dİ* Ihtı'vdtjmz ola- 
|Pİ demektFr, Oyun auıo- 
destekli oFduğundaıı 
turulunı hızla ve soıun^z 
olafdJ^ercekJesSyar bil ara^ 
^ L I r'. bilgisayarınızda ku¬ 

tulu değilse DfreCtX .^.0 
versiyönud^k^ijifc ■ 
sınıp a sur r« kumandrt minssb yardımıy¬ 
la ger'^Mejnnirnîn re - £■ l^&İablr ara- 
blrTme fflîyar duyulmuyor. 


iİCTIİCİ İhtiva 


Pentium 





* 




tan yanaydı, Uyum sağlama fikrini sa- 
Yunanıar bir gun eşyalarını toplayıp 
LiyrıicİLiar ve uzak bir bâsgecte Plymo- 
uthadinı verdikleri yeni bb koionl l»..ur 
duJaı, Jtlıj. talonl ar^srftiLiaM b^ğJanu l-s 
ki |>lı uydu fftrafrtKtan s^gîıtfrl^brchi, 
ancrVi', zzıinan k.isdc fikir bîrflğlnc -.ar¬ 
ma imkanı gittikçe azalıyordu bir gün 
iki taraf ta konuşmaktan bıkıp birbirle¬ 
rine ofûr luzgınlsklarım belirtmek terin 
bağkmhyı kes ti ter. Farkında otm'adak 
km l'irsey vardı, bağlamı bir daha asI a 
kunıkiffiayAcaliTi sonun başlangKi 
olmuşnı. ^lymcych kolonisinin alîirt* 
daU-dev ha-.-.- lj ikrarı sa2 £ jılrTWı^ h*ş- 
iadıgmcta gözlem uydusundan .sîın =%ı: 
birkaç resim insanların de.nserfe ürper* 
mçfertne neden ülcîu, tüm gezegende 
depremler olmaya başlamıştı. Ancak 


Keşif Mekiği Hazır 


Oyuna baştad^ ğmu^ kafyjaza çı- 
-.an r:fı.- u€ fıtıklı ur^ ;tvu!-- 

•r.m ü.ı Mi -r-çnıır irnkaîîMu; var. İlki 

oy un oyna m,-şİı i wtv?iiîz Nı senaryo 
dAhillııde bir dm norrvi 

fjflıtı bv car; Dir oyuhdA ise duh L t coi^ 

ko^UPSr kumıak. "genişi etmek ve 
■ejÇİT nuerseniz bir uzay geniisr lır^ı 
edip bir başka gezegeni kalcın!leştir- 
m ek ıim.ıçjnı güdüyoışunuz Son se- 
Cöiek Muthplayer Cnime, tm stKunr-k 












Gezinti 



site, gcıcMI hat 1 

p\j mevcut^ bir oetvvorh acununa 
katılma imKam sun uy tır Oyunda İM 
tarİki» îr^Aiutn birim **etfowimü£. Ede ¬ 
yi* I'lymöurh MonTterL h«?i İkisi de -n- 
5tirı kulormcri olmasına karşın fefkh li¬ 
ftir yapı tem n a sahip rjlrfuktannctan tek* 
ıjtifoj İleri ve dolayısıyla da sahip qî- 
7= rluhlaıı bina ve üniteli oldukça değl 
şlktlk gösteriyor Ancak muhlptaycr 

oyunda taraftan IU _ 

giftç bir değişildik 
bekliyor, benzer 
oyunlarda olduğu 
gibi burada da 

b^şka oyuncularla 
müttefik olabili¬ 
yorsunuz, rarMı 
olarak T ra ete Çen¬ 
ter İsimli bina size 
dİğer oyuncularla 

araklarınızı takasİmkanı şaglıyoF. 
Belki bir kat, savaş aracı takas etmek 
f>e-k önemli salmayabilir» ancak onla¬ 
rın dışında yük ve ekipman taşıyan 
araçlar s da takas etme ansınız var. Bu 
sayede maden cevheri. yiyecek, gemi 
parçalan ya da bina İnşa KlılIctlnEzi de 
değerlencUrebtNTsbıfe, bk kamyon faz- 
i.n yiyeceği verip Ihtlyaoruz olan ma¬ 
dene kavurmak süresiz isinizi çok 
Kolaylasnracaktır Bunurı dianda Cam- 
ve^oloriy Gîtmes oynarken üc 
Jpkiı zorluk seviyesinden birini seçebE* 
İniniz Canıpafgn C^me --e-eneğin- 
seçerscnJz karamıMİ yeni bir elutfıı ge¬ 
lecektir. bu ekrandan görev brifingi 
alabilir ve belirli hedeüe.r hakkında bil¬ 
gi cdUıcb i lirsiniz İngilizcesi yeterli 
okırıku İçin Stor., kısmında çıtaytafin 
gelirininI atılaLstı detaylı ölr hikaye 
belirli bvm vltustarırı perspektifinden 
anlatıl maktadır 


Hep Aym HauUat 


Oyunda Gtmpaign Game senaryu kı¬ 
rı ağırlıklı ı. -1 uğundaıı urita*a l>lr de 
glfirctftkte fayda var. Dalij en baş La 
fi la ylar * ı \ başlangıcına d e ğ i nm tel I k 


ancak hu Plaketi yaratan neydi ve 
Etten tçoldfetne gn^i-kte ne ofmtrmj 

7 Aslında her ıkı kölem ide de pek çok 
sır ^Vtkınmdluuydı. ancak en korkuncu 
Eden ItilıoraEuvaıiarrnîn kapıları; ardın- 
da yflîmaktaytl h : - grup üst cHftey bi¬ 
lim adamı g^regenl yaşanılır hale ge- 
e irmekte kıilanı intak yen! bit bitteri 
üzerinde çaiismakLıvtlı. bü bakteri 
toprağa salıvcriMlğlncIu kay#lan ye 
Ttniye başUyacaAı ve . 
putahn atasında bu¬ 
lunan oksijen v<? hicl- 
rp|en m o Irk üll eri m 
açığa çıkarıp atmos¬ 
ferin oluşumuna yar¬ 
dıma olacaktı. Lsa 
sen ttk\ dünyada bu 
tuıwı doğal bir orga 
nemanın ramtmen 

yeniden yapılanmış 
bil Eûtü olan bak fer inin gelişti r ıfmcsi 
neredeyse m m a m lanmış vc: açılan 

test kuyularında denemelere başlan¬ 
mıştı, Tabii Plymöuth kokmlslnd^kUct 
bu fikirden hiç hoşlanmayacağından 
konu çok gizli tutlj luyordu. Ne yazık ki 
araştırmacılar ftorkurtç bir hata yaptık 
farını fiırketıiklerindc artık tok geçti 
bakteri asla rahmin etmedikler! bir htz- 
ta yayılıyor ve sadece toprak yemekle 
yetinmiyordu. biyolojik kökenli alan 
ve içinde su bârındı ran hernarıgı bir 
nesneyi de kısa sû f ede eılM^ordu. Bu- 
na b-llgl^ayaılarda bulunun blo-çiplcr 
vc İnsan vücudu da 
dahildi. Üstelik felaket 
bu kadarla da kalmı¬ 
yordu aşın hızlı yAyı¬ 
lan bakterinin kayafei '1 
korkunç bir hızla paf^al 
çalaniûH yeraltında^ 
çûkmefeî e. depreitşj 
İere ve hana volfafiik 
patlamalara da yolaçn 
yordu Vahi bakteri¬ 
den kaçmayı baş&raflfcserıiz bile sismik 
fetakeltere yakala* »mu/uz mümkündü 


ik 




Oyunun oyihuiışıiıi anlatmak Içm ör 
nek olarak E dm kokmisı He oynanan 
bfc Cvn|xugv oyundur* km bir örnek 
nerelim* Ancak şuııu da hemen bclfrte- 
llrtı kı a ila ^ıçnûcfen Tutonai seçilerek 
genel bu akıştı mna yapHabüîr Oyunda 
kî İlk göreve vırijsûn .inn lat»ratuvann 
altından toprak yüzeyine çiKtıgı ve 


;ert yayj İmaya J ^şİHrhğ : «nda girl- 
f yoEMidUE; Şirden l^matı bölgedeki 
araçları ve taşıdıktan İnsan tap bir an 
önce uzaktaki güvenli bir bölgeye u- 
taşcırmamz, bunun ıcın önce araçlara 
ve sonra da gitmelerini istediğiniz ye¬ 
se sol mouse tuşu İle nktemArirz. bu 
sdyedı: Kareket etmel erini ^âğlarnaiisz 
v=iTçkM Bh Ar^da bulunan ülıllcla'l sol 
tuşu basılı uiLvjp çen^e^e İçine ajarak 
grup halinde harelseı ettirmekte müm¬ 
kündür Sag msa rıkladığınuda m nüse 
ikonu d an seçili olan bifimleıcüün ayrı¬ 
lıp tek rai bağımsız liAlr gelir. Gıup ha¬ 
şinde seçilen üniteler için ekranın sag 
kısmındaki bölümde genel komut 
ikonları belirirken, bağtmitz wç!len 
Üniteler için her bınmın kendine has 
hareket İkonları görülecektir. Mesafe 
savaş aracı Jçm saJdirı komutu ya da 
yük kamyonu İÇlh bösalrnifi komutu 
gibi, oyundaki faiklı ünitelerin değişik 
hareket biçimlen ve görevler; vardrr. 
Bir sonra alacağınız görev ise bu böl- 
gede geçici biı koloni kurarak u>-rim 
^ ve araşcırmada 

4lilurimak r boy- 
O t % daha son ra¬ 

st riç İn gereken 
*. ^ • bilgi ve ekipma- 

\ lu. hazırlamaknr. 

Ekr^uıın sıtg üst 
: *jr *> iaralmd.1 bulu 1 

( îian ekran hr.Uge 

ha ması nı göste 
ı rir, ancak ünte^ 

İtrinizin öuUıranadıgı boigeitı sisli gd 
rünecektiı Aynca gece olduğumla 
eğer araçlaîîn farlarını küçük r.jr İkonu¬ 
na nktayarak yakmazsanız hu durum 
devam edecektir Bu haritanın altında 
bulunan bit dtal küçük Ikon size koloni 
yönçûnı mde yan-Junu ol*G:îk bllgiteTİ 
İçerir. Ilkı kurulu otan fiıbrikatarı ve ne 
ürettiklerini gösterir. Sonra kİ Ikon eli¬ 
nizdeki araçların bil listesini verir Bir 
vtiFirj kİ ellmzıtek av-m sayıcım. çyiJa- 
rın moral cturumMmu ve materyal 
stoklariTiızm riutuitıuııu gcisiefir Onun 



yanında bilgisayardım 3 efen uyan mp* 

_-.ıı| E arır\ı. lfetdc.nd;ğS £fcrah' Açan Ikon 
bulunur Dalıa . n raJiilcr be ufay 
program IA nm* lir llgjjl getre! Mlgtteri 
ver m ye Oprions menüsünü açan 
i han tarriır Öpllom n^ıuyjncfen 
i jyuhİM ilgül genel dtfEayfriı ay*riayabl ■ 
lir* dosya kkyd-edcbtİlr vfc görevi DıUr- 
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inek kin yapmanız gcıekcn işlerin ne 
kadarım ramam ktdığrnıtı fcgöıobtllrah 
niz özellikle oyun Ikr-edlkçc vapılfnd 
M gereken yeni İşlet tıu Si5ie^e‘^ög 
çektir Bir binaya tıld.ıcfı mmJMm 

gımzda bina Ilı- İlgili bil 
gi ve kotnutla.u içeren 
ekran -sağ al s kösedeki 
bolümde belirecektir. Bi¬ 
naların çatişabUmeal k;ln 
bir kaç ana koşul var. 
öncelikle her bina seri ya 
da paralel bir biçimde 
Eüneîler vasıtaSîyla Com- 
rriand Cen ter yapısı na 
bağlanma elmalıdır Bu 
tünelleri elinizdeki Irt^at 
makineleri İle yaparınız 
Bundan sonra binanın 
aktif lidûc gc-Çirtlnv^i Lrjıı 
AÇTIK ATI il- dftftlfU tıkla 

hate gec^nıiyOj.Şc‘1 
butum birkaç se|>eW vsjıdır ya yeterli 
tm ikrar r-neru kire^HIrnivorttuf, ya da bi¬ 
nada gû^ev yapmak yeşeril İşçi ve br!s 

ırıadarrıınız vcjktui Bol İşçi iötı bol 

m =£ 











yerleşim bîrVni. yiyecek. ye 
moral RCJfJjpdtr zamanla ™ 

!]l.i ri_Li.u ■rtaçalaıf Ancak büim’A'dsLnıj 
bira* çaLv. hfât W 

‘•: u r m.Ami Vt İlATİv^C tartası işçil^Pbil^ 

r^ffe eğitmeniz gereklidir, Bunun dh 
ştnda fabrikalar ütelim lens boJ miktar ■ 
da jnadcüf* İhtiyaç duyar ki. bu cin 
madenlerden çmNkğphu- yâ da en 

kılardan topladığın?; *>:vh- 1 ;■ 

efe emip sîakjfimak yttoiternlyte kars* 
lanacak bir Ihnya ^nr. Bir t(fwı .jkurmafr 
İçin önceldir ço.li'Hr ıtonıflKİa bj» y.ıpı 
fEiLu Lku.csi.. bok4' ınzkden ve bir IriMat 
mvp gcıtH.v Büıalar 1 «-n uke kJüer 
şeklînde üretilip slokUriır, Irrşa 
lîtbı ıkava Kinlikten wmhv fabı ıkâv.'ı 
fjki.iy.vah STORAGt itomifHi b.v:n-.-h 
ve depoda b ul unan kmerdt t b - ri n se 
çerimi araca yükienme^lrıi sajıanıalı^J 


^raşîınmarun »onudan ki görevi¬ 

nizin öaKri kolay ya da zor olması m 
Işıyabiliyor. Karşıl#şaoaj|imz tchlj 
loder ise sjdete düşman araçları İle 
wu ri 1 deği l Drprenılc 1 v o i lc.ii ilk paî- 
-?nnV|j\r meteor yağmuifen, fr T malar 
New Terra Üzerinde günlük yaşamın 
rçalaru Tabii bir ne gittikçe 



mz. Bundan kintd 
kü nereye kurm, 
efıflus-ye V^lrnişnr, 



taşıdığı vü 
kriğlnl İşaret 



V ► 


Oyunda yııkİAşıl; 14D dvAULirtd >Ml 
vt- askeri amaçtı t>lna ve ünite bulun- 
duğtmu bun taun ela bîr türler lytfe son 
derece detaylı Pir şefekte ılîskiîc-ndırji 

n iğini dPşUmür&eriİJfi Red Alen ve 
benzeri tı^Ja -kur. ttkla yoket oyun lor¬ 
dan ne etenII farklı olduğunu tahmil ■ 
edehjjlrifcnk Av?u ,*. 24 adet Campu 
iğn göfevl ve ilerledikçegellşefi bir iıl- 
ş kay e oyuna benzerlerinde oİrriayan btr 
macera nıiv^ı katıyor. Ctdmvief' bitir 
mek lç|iî bel Lriı koşuiiap yerine getir 

menin dışmda, tw; önceKî gûreyde 

yriptığıhız faz kadarı fifciM'* ve 


yaya fer s ve güçleınfiı Şu canavar bakte¬ 
ri Bîight unututmamali, bu oyunda en 
Ljiiyük düşmanınız şüphesiz zaman 
Genel olarak ele alındtğmffe İse gra 
riklerln ve efektlerin biç 
(erki ölmediğim sftyİv¬ 
mek mümkün, belki 
□yuncu genel koloni 
durumu hakkında daha 
detay 11 bl l gi I end I ri le bi - 
llrrir. ancak Ljûğu oyun 
da bunun yaaisı hadar 
bile derinlik ve cesdilllk 
bulmak mümkün değil. 
Sonuç otarak şunu ra 
ha ti ıkla şü y I l* yrbl f 11 i m 
kİ, eğer fefklı bir reâl-iri¬ 
me strate|i oyEiamak 
âzl em i ndey sen I / bu 

oyun :4d bîr b^yLl meş¬ 
gul ve de tatmin ede¬ 
cektir. Ancak cğtr fa¬ 
vori oyunlarjnız Red 
Ale rr yAhut JÜtMD Ou t post 2 size 

Uzla dc-iaylı vr yavav ğelebillr. fakat 
yine de bir gozafmaya değer 

Wat Lord 



i.evo 11 















: rcS % 

yen mes ı ge refc Ey cud Li 
K ı lUk . \ lasraİJ k ve 

Ölüm f 


K boyu .inleri 
ır efsaneden 

bu şey dı?- 
Kider denen M 
tlar ve önlü 
mı luHkulK vvjr.lı.fi ya Cİa 
en -u inı i.*ı» Irkını ıg?ıı nyle 
- <U ! j^ürvu s, L riiT-.işn Sonra 
l'"« gün DTsparıf adındaki 
Rkleı emrindeki m duykı 
d/jnvn yûv.One indi .ıneak 

amk ,v!* lılk- ..la- 

I ı : II s. ı_ı d rıu fl 

duHİuımayı ve ordusunu 
V-nkrlmr-y! İl ıs. 111 1 1 Ehliliıli 
ıilcI i. n umu Mttum 
Sh cnıi- .n ı l.snLir umjiul V 
m. ıv.s h.'dnmiMi a. İkinci 
v- yok ■ Ulı-ı guüü bir K: vj 

dçı Kuiax Irvlikam itin fl 
g r I- lı Anr.sli . . . I ■ kasisi 
rks ı Iİ-.J.M üc J ıı s.n jso H 

I l- -:I='u.!. , «H V- 'kıs dilmek h-n 
kurrıılamadı Artık hörse- 
yrn bittiğini ve tefidir kül 
madiği1ı1 sanan ı r ı san kir 
teriMj dertleriyle uğraşmaya daldılar 
ve olanlar çağlar boyu anlatılan efsa 
neler olank tarihin derinliklerine ka 
j ı nd ı Got en y Qzyı I laı i j ısa?ioğl uıuın 
havzasını uyuttururken son w en 
güçlü Serpen* Itlder olan Uridon ken 
dl dünyasında iıazirtanıyor, incirilann 
sonunu getirecek nefte! dolu pîaıılan- 
ıı t uygula ya cağı zam. mm gel r ı u -si s«( 
vıhria bekliyordu. Ve sonra, bir geee 
Aniden gökyüzünden ateş V-ı^maya 
başladı. e Dm blrgun boyunca k »sanla m n 


I Ickcmi 2 uzun suır-ılir 
k<ı 11 'i s m ■. ı iı ve bekleı um 
■ bir uyun, Il 'ı ve ft.ıvon or 
m İd uy ■■ munu eri 

e*un i uMnmi.-Li.ik yapıi- 
K m ı S jrır.ıl ununla 1-ıy.u- 

■ ı b 11 rsn-vof! Is. i' l-« 

p ÜSlün fVeJlıklt-rr salnp 

C. >v UM M r lı‘i-ı- W ıı ı dovvs 
alnınla çalınıyor vr 

Öpen GL Standard mı -1,. 

■fk'sîi’kllyor Ayıl' ■; | - sv ı 
vıı ki I-ulun, m pek v d- _ J ,I ■ 

■ hızl.umııu ılı grafik kan- 

S için de ram deslek veri¬ 

yor. kısacası tam anla¬ 
mıyla canavar bir sistem 
üzerinde harikalar yâra e- 
ması için tasarla r#uş r 
e kapılmayın. oyuL^Mç- 
leılşsU tH‘ tS i sı eni üzerinde de ^Bca 

carin ıl -il, --i. Labii performansı Kjvrı.ı 
.göre oluyor, Oyunu Pentium Hnş 
k-rrn ı -v U- nıb ram takılı bir aruzda 
i'-st ertıgirmck kı bu /..ucıı İstenen mi 
njrnum donanım oluyor 32Ûx2ÛÛ cö 
ziin ljj I ı i h rd> ı grafI İtlerle raha i ça oyı ıa - 
m.ı imkanı buldum. Bazıları bu grafik 
suvivrviul pek yeterli bu! rayabilir an 
. Ak bence o kadar korü drgJİ, Jaltar El¬ 
le dr t: ok İyi grafikler fateı şeniz bir 







T 



Ön t: üfle d n Ayak İzlerini 
T*Mp tıllııl 


ir. tuırfifcLtTİ 'T' 

kHiırv^Huıı ı data şl" 

tmyüler KullandinIrf'iüJennı ur 

âal» «W» y.^lm^rnl 


P-ÜÜ0 MMX iş¬ 
lemci 32 mi 
ram ■ur 3D Jlli- 
kndLncılt bîr ek¬ 
ran kartı ı±dln^ 
rnerüz geütkıH 
tek* Kuruluk 


İçin toplam otuzdan fazla silah 
cm i. anca-, çoğu iler ki seviyeler 
kullanabileceğiniz şeyler oldjj 
□nfaıı bulmak ve kııllanmak^^B 
u-tmeniz gerekecek Tam tH| 
narken dikkat eiıtienlı gtl > 
önemli gösterge ek ran m sol «\n 
Hindeki yaşam w mana gö^rnl 


n haritaîaı 
.rkğın 


\ 4 cgeı mümhÖmr 

tam kuıuİLiTTHj^çöSn. bu yahlaş+k I2Ç 
mb kadar bir yeı görürü r anuv-ö^îlitte 
seciyeler yükte nirkepl\tiun ^eTe* 
beklemekten kumılurSLmuz. Cd stiıû 
cünüz ise en az 4x olmalı, eğer net 
work oyünkınna Itatılmay» pfanlıyorsi 
nız zaten güçlü bu m od eminiz vaı dr 
inektir. 


Hemen be linet ,m. eğe t Qüake 4âğ 
ve ben/eri oyunlardaki su katıl- ■ 
marnı;-! şiddet, sade harita Lu ve jİPj 
İMsi t bu I rnaralar sîzi bu I ür oyuı ı * 
laıa çeken Lıaşlrca unsunlar İse. bîr §j ^ 
başka deyişle tek amacınız bîr- ■; 
kaç el ateş edip rahatlamaksa. 

He*en Z sae İstediğinı/l ver 
tnekte zorlanacak fır. Bu oyun si- 
talıJjınn olduğu kadar beynin de 
kul lanı İmasın t ge 
ifktînvüi. akd hat ± . 

de W t bölüm bile 
lierleyemeden ol¬ 
duğunuz yerde d , ^ 
vanalarınızı sıyırır 
siner. Ön;'ı ■ 111, i - - ka 
rakter seçimi He 

İse başlayalım, farklı sımtlarvı mensup 
dür ı karakte r m eve ui r.> U id ı n g üe I ü ve 
onurlu bir savaşçı, Cruıadcr büyü ve 
edik arasında dengch bir Hlşkl kuran 
biı maceracı, Necromaneer Oldurduk 
ı et in in ruhlarıyla beslenebilen bîr kara 
büyü ustası * A&sassin ise gölgelerde 
kaybolmayı ve sessiz hareket etmeyi 
başaran HIşı .ir katıl Hepsi az ya da 
çok büyü kullanıyor ve silah fan ^in 
gerek>■ it cephaneyi büyü eııurfisirıdnıı 
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sîoııe golerri dcvrlyesiriir. Sesler gibi 
Eş-ik efektleri de İşinizi bir bayii kofey- 
taşnracakhr. derin bir suya dalmadan 
önce eğitip aşağı bakm dalgalanan 
yosunlanıl arasıftdûkl koyu gölge sizi 
sabırsızlıkla bekJever: bir dip canavarı 
olabiFIl! Gelelim grafikUjn; ve efektle 
re. doğrusu şu anda harita tasarımı 
olarak bu oyunun bir rakibi yok, me¬ 
kanlar ramamen gerçek mimari yapı¬ 
lardan uyarlanmış. Oda Çağ Avrupa 
Eski Yunan ve Mısır, Antik Laün Ame 
rika mimarileri dün kıtanın yapısına 
can vermiş. Binalar şatolar ve diğer 
yapılar son derece gerçekçi blı plana 
uygun hazırlanmış. bunların yanında 
Quake bmalarr mantıksızca hazr^dh- 
mış tuhaf labirentler gibi görünmekten 
kurtulamıyor. Ayrıca doğal ropsak ya- 
peı da bu kurala uyuyor çayırlar. 


doğru şekilde ûypuyors*ms£- Müzikleri 
konuya uygun hamlanmış ve çd üze¬ 
rine doğrudan kaydedilmiş. Her açı¬ 
dan şu ana etek gördüğüm en tyi oyun 
diyebilirim. 5-ahsen sadece önünüze 
gelen) vurduğunuz ve koridorlarda 
koşturmakfarı başka birşey yapmadıgr- 

mz oyunlardan bar» sıkıntı getril tiöy 
iesi bir atmosfere ve yapıya safi ip 
oyurilam pek sık rasr| anmıyor. O keş 
îetme ve cırlan çözme havasına ınsâıı 
bir defe girel ■ mi dünyadan kopuveri¬ 
yor Yarıp oradasınız ve olayları yaşı 
yordunuz, daha ne denebilir lû 7 Ta¬ 
mam yüksek kaliteli grailklet İçin pa¬ 
halı sistemler gerekiyor, ama sonuçta 
su da bir gerçek kİ, eğes siz hayal gti- 
<.'iı-ıüzü çok zaman Önce yitirmişseniz 
ai ten o duygulan sbr hiçbir şey yaşa 
îam.ı/. Hı-scn 2 maceraya atılmak is¬ 
teyenler İçin biçilmiş taftan. 


görünen l>ir nesneye yaklaşmak va da 
dokunmak onun oyundaki rolünü arı 
latan bir mesajın ı akmasına sebep 
olablin, bir miktar İngilizce bilmenin 
gerekliliğini w urgufemadan geç em e 
ycceğım, 


Hi'rşeye rağmen Eidolon vc .'Cne- 
t.ülerine karşı duran İlk siz olmayacak 
sıııız. ama zaten burada bulunma se 
betiniz maceraya atılmak ya da Thyü 
an dünyası] iı yokû-J ustan kurtarmak 
dvğıL Cm cehenneme karşı başfcat 
dtrmanızm esas sebebi eski dostunuz 
lyranlth o sizden önce son Serpe nr 
fdiieı ve M ıif işeri n Don Atlısı'nl yokei 
nıek ir - 1 1 harekete geçmiş ve ortadan 
kaybolmuştu, Ancak yenilgi ihtimalini 


mağaıatar, tepeler öyle doğal geliyor 
ki İnşan önce gevşty o u ıh ra da üy 

köyü hatırlayıp ürperiyor, Ylrie en kü 
çüğüne dek, tüm nesnelerin üç boyut¬ 
lu olarak modelfemlbildiğini ■-<> l« un 
tiyim, fcitİîrn^ar ise en düşük grafik 
sevlyiŞSSİiTde bile yüz Ifâtlamıa dek ne 
denil İnce islendiklerini bulİl ediyor¬ 
lar. Zeka seviyeden öyle cu k mühre 
sen* değil, ancak hızlı vc. ÖtdümclUer, 
çejit Olarak İse pek de az sayılmaziar. 
üstelik generaller dışında dövüşmeniz 
gereken başka Boss smflfiıi sofcabife 
Ciîğım-iz yaratıklar da var. 


Stdcm Guaıd 


gözi^ .ıkiTak takipçileri Içlrı yolgöm:ıl 

p mesajlar biMİmray* İhmal eımedlğb 
Gerçekten de n İşi ra 
marnlamaya çok yaklaşmış Iskat Eldo- 
lun id rafından kurulan korkunç bir pu 
Miya düşüp savaşarak ttinftüşrür. Aynı 
kaderi paylaşmamak İçin el rafınrza çok 
dikici t etmeni? gerekil t mesela uzalı 
,jan gelen ritmrft raş kmna sesleri du- 
JarsarUf. ne olduğunu görmek için 
acele ermeyin büyük ıhrlmaMe bîr 


Doğrusu bu oyun oldukla geniş ve 
detayiı. aı^jPŞfcanchkça sırlarını .m 
gavuruydu ve stilasla sikmiyor, tabu 












Gezinti 
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Ütaya gel i:\ht. nasd gidıy m 

E&taJiJthrn? Demek Jmgun aka- 

L-/1 tel ikfefl tesri >e, ■ t nez un ol - 
tftm*«ntîiın vAktıvda seni uzoktolonV- 
Ictdi'iı :’ıırine gönderirler Vay aınii'ıâ. 
torunum büyümüş te kurmay subay 
bile olmuş. işte şimdi İyice etiği- 
mı t aj kettim. Zaman nasılı da gediyor 
51 Bölge Askeri A kadem isinden me¬ 
zun olduğum günü daha dün giN ta- 
urhyoıum. oy m, ne: e Pan 
Lunıa (ndüstrles Üç sözleş- 
n r imzx\lav.p <Vifıis ko-o v, 
sine gönderilişim t e inek 
ğjn yüzeye inişr kuman 
dan lığa boyamam! Hen 
heh hefı, o zamanku çok 
gene ve heyecanlı bir tip- KHHF 
tim p iliyor musun, şimdiki 
nesiie ba^tyomm da sarık 
tüm bu im kınlar size çok 
normal gcHy otmuş gibi 
tayecansusmaz. Ama be 
n lm zamanı muta tüm hu 9 
teknolojik ge’ şpıoter dev . 
uzay gemileri ve uzak yıl - 
di/ sistemi erindeki koîonb 
leı sadece bu bav aidi Ah 
v,. .di. şana Mars lı-. ı^tnn- ^ 
a* v.işk’iğim ı l rap k r.ll4tl 
vc tecrübeli’ mi hk ^atnıadbrn değ- 
mk? Çok norm.il ıio^yğund^fi beti 
baivm seni yatık oku-iOTs^örideiTp 
durdu >v J .ı ‘.e ede ^ ^ -■ -e i - ^> 
vstfkm. 0 ?t ge şutAva otu- d.ı k. 
tır l*v m geltjKm -L ş=*e soç-k 
i"ı^a ve ol: dc puro gen: ara sentetik 
oiAn'i.vınrAr îsıemem zaıtm An k ne?- 
ye-, sentetik beri on aı - gerceğ ~ıl ıfC 
v m,, aynta Iwj sag^ğ 1 ™ ak.-, da 

ıiLtuak ,^jnf Sen nc savaşlardan sağ 
filan «s bir adamım üyelik artık zaten 
günlenm >a\ ' Lvit ağ.; îacu. .a ğe 
bememe tein verin. 


Ah, iane* Çokuluslu Ştrfcerferl 


Pemm zamiri ımdâ evi at, para -e- 
şey demektu Dev şirketler her konuda 
spz. gibiydi, onları ilgilendiren İki şey 
vardı daha çok para kazanmak ve ra- 
kıpleo SüidiŞF tnrakmak. Onlar ı - hu po¬ 
litikaları yüzünden tosfttthfc çak büyük 

zarar gprtfO ve sonunda kendi kazcThk^ 
Idrı kuyulara düştüler arm bu başka 


A 




■t- hikaye Me.se. *ekfio3ö|î ge .sı.kce 
d i ,ı ’-,a o îtI ara deu ge= rrtc \ t ba?' -': d .. 
ce A, ^e sonra da Mars ıie ilgilen rTse- 
, e oaş-a-di^ı, Derken bitgün aktırma 
ğemMeJînde-‘ , biri M-ırs *. üıevinde de- 
î Av * ı bil keşEÎ geziş yapakken data ött- 
^e lıiJinmeyen bit madene rasrlacîL 
fetra - 7 Ba m adu ■ ■ ge ne İri c gaı narin¬ 
de bulunuyor ve gezegenin zer nükîe- 
tSnöm viizevT onıyordu, tıpkı tktyü- 
;e: sene ooçe dünyada huuamian 'K- 
vakitten gıp- r Ke var ■ Pu madenin cek 

t-v V. ozes^kleı .nrd. bwrt d" ” e 

szj eneri» haTıme donüscüruhfibiİ!>or -e 

hu enetil etç radyo riflîgalanyia akLirv 


Uhl I ly of d u Doğrusu e nerl^sıkı ntıa ç .c* 
ken dünya rpn bulutrrrfH^fit vımeır. 
bu cÜkftga ö/e- şlrkeriet Mars üıç- 

ıinde terı*m^yan iminin uygu- 
■ anması ge/egenln yaşanabilir bir 

h,-He gelmesi k^ı JiulJ# sıvadılar, arna 
ışlil ;..'-pî ı m âdm b km un aJ tFnria n 

kSm^enln fek başına Mikması mümkün . 
değildi. Aitten K .kar ma taklarım da 
aralarmcia üöıuşeceklerctl. böyfece 
herkes, mutlu olacaktı. 
Sonra hesapta olmayan 
aksllikief çıkma ya başladı. 
il sabote edilen tesisler or- 
ladan icaybolan çkjpman- 
, [ar, devriyeden dönme- 
. e ■ ı aske 11 af H atıriıyı> 
i uriîida. durum bir.a ra ov- 
1 bir hak! gelmişi! 

^ I kl neregKe tüm şiritK- 
Jeı v pyöü - savaşa gire- 
I çekerdi herkes bunun 
■ bir dlğe^niîı marifeti oh 
i riuğunu sâfuyordu. Ama 
tok geçmeden esas se- 
\ hep kendim gösterdi. Ha- 
_vıi evrende yalnız değıl- 
I dik ve başka bîr ırkın da 
, gyoe> sfetejnıSjnjaJe ilgili 
pknlan vafd- Sunlar ken- 
dilerine Taa-r ciîyen dit \m\ yakîaş v 
besj'u; yıldır güneş sistem mı ‘incel i‘ 
yüTİardı. Aslında Hk baş^ı ilgıleTF 
fv D mse: mtf rak üzedne kurul uy muş 
sadece blzJm siSEem mız 1 değil, başka 
sisıc-^ eri de Inceliyartaımış Ancak 
cck ufaktaki dünyalan beklenmedik 
Lv,ı dcftaı fltet sebebiyle yanmaz 
nai t ' ge 1 n l e ■. okoIntamak için ke^-dı<e- 
-■ ıv yeni o t yet afiimaya beila-mışkır 
Tiim bunU J e v gecen hırta^ı kuma^- 
c an - ■, r ;-.; z u k-j- a ? - L v öğ"vr-- 
m-sTik Tabii gerçek or.v>a Çıkınca 
ı-ıv rh.es tata Sllâ b<T yatcümlaş™ içine 




Gezinti 


girdi. ama Taaır kolonicileri Ma ra yüze^ 
yine yoktan yayılmışlardı Ben o za¬ 
manlar bîtaz pom ka- _ _ 

t Anmak ve maceraya a- 
nîniLİJ- isteyeli bir ğCiK- 
rim, en İyi seçenefc as- ^ 

kerJ eğitim alıp özel bir- 
Hklerdcn bîriyle sözleş- -"V | 

mc İmzalamak gibi gö- ^ : 

rünüyoccfLL Ben efe SL 
BÖLge Akademi sfne 
başvurdum, burada ku- 
««'iandan adayları temel 
eğirimden geçerler ve ı 

son ra bağlı oldu İd an şir¬ 
ketin emrindeki bkllk- 
lerde görtv ahîlardı Te¬ 
mel eğklrsîdr bazı ÖZCİ 
koşullar öğretilir ve düş¬ 
man olarak ta robot 

dîonlar kullanılırrlı. Ku- ——jj- 

ınandcisılık zar işn. doğ- 
' udan savaş mevdanrnda diğer blı İlk - 
terle beraber çarpılmak ve bu arada r 
Dmdekl li om uta cihazından birliklerin 
ve koloni binalarının durumunu dener- 
temek zorundaydım. Hatta bazen tek 
başıma devriye gezmek zorunda bile 
kalırdım, çünkü komutan olduğum i- 
çrn en pahalı donanım bana verilir ve 
bu sayede daha geniş bir al Artı görebi¬ 
lirdim Diğer askerlerin ve yer birimle¬ 
rinin çoğu çok kısıtlı bir görüş mesafe¬ 
sine ve silah menziline satılpti. 


■irs vuzeyrndeKi çarışmaıar 
bölgede olumlu sonuç vermemişti Su 
ve orman çoğu ye s d e vardı ama üazı 
sah a! At Tamamen çöldü. Harekat bü¬ 
yüdükçe ve eteman şayi w arttı kça er 
rafı denetlemek zorlaşıyordu* neyse ki 
esimizdeki ekipmanlar bir hayli geliş¬ 
miş olduğundan etrafa dağılan belikle¬ 
rimi görmek ve onlarla ite çişim kurmak 
heı zaman mümkün oluyordu. Ah, 
{y#k burada esk/ l'o roğrar'Jarrrn var. bel¬ 
gesel değeri okluğundan bol bol re¬ 
sim çekmek kumandanlar arasında 
adecıl. Mesel ti bak bu resimde ana ko¬ 
loni binasının yan nida duruyorum bi¬ 
nalar çeşit olarak Fazla değilde ve 
onları aynı yerdeki beton zemine ku¬ 


rardık. İşte şu arkada görünen krater 
şeklindeki sarı dumanlar saçan çukur 
aktif bir Ftetra-7 madeni, üzerinde gör 
düğün büyük kuleli araç ise gezici bir 
rafine, bu madenler bir şüre sonra tü¬ 
keniyordu, etrafta dev üyeler dolaştırıp 
yenilerini aramak gerekliydi. Yeni bir 
bina kurduğumuzda dev İndirme ge 
misi gdlr. İsterken binayı hemen yeri- 
ne yerleştirirdi Ayrıca bu gemiler cIc-t 
tek birlikleri indirmek ya da ağır 
yaralanan kum and anları alıp hastane 


m 


o 


gemisine göıûmıek için der Kc, aminde 
Bir kumandan olarak belirli aralıklarla 


* 


destek isteme hakkım vardı, bazı gö¬ 
revlerde ise ben istemeden gelirdi Şu 
fotoğraf ise İneni ve başka şirketler he- 


& r 


s ab m d ,.ıi . ■ birkaç arkadaşı birlikte 
gösteriyor hrum m sanırım bîr kahve 
- ~ — - molası esnasında çekmi¬ 
şiz bunu. Üzerim İzdeki 
zırhlara dikkat et. bunlar 

__' kor Kil imkanlarım izkı a- 

l - _ i’ I I rAşrıntiA yapıp gtiçfen- 

i 3 dirdiğimiz silah ve zırh- 

lap standart olarak dağı- 
ntan malzeme doğrusu 
-y ** pek işe yaramazdı, Şu 

k/ ' . kolumda takılı olan dara 

^ ^ pad ıst! tüm operasyonu 

■ L " yönetmemi sağlıyordu. 

■ Uydu lığlanası ite savaş 

alanını, tabii orada her¬ 
hangi bir elemanım var 
^ / * 1 havadan görebiliyor 

I _ _ r dum, Bak burada ne var. 

~Tj_’ data pad kullanma klii- 

lf ^TîS- i S VLÜZ.U, ben bunu arma 
mış mıydım? Bunu aka 
denlideyken her kumandana dağıtır¬ 
lardı, tabii şimdi bunlar sîzin için anti¬ 
ka saylhr ama o zaman muhteşem bir 
yeıtl İlkti, İşte su ekran bölgeyi ve üze¬ 
rinden her şeyi havadan gön nen i sağ¬ 
lıyor, alttaki minik İnsim reisi? mesajla¬ 
rı İçin, s,iğ taraftaki ekranlar ise genel 
bölge haritası lld komut ekranı. Bu ko¬ 
mut ekranından yeni birliklerin vr bl- 
ini "in üretimi, zırh ve silah geliştirme 
Araştı nndlan aynca bîri İlklerin genel ha¬ 
reke* teri île İlgili komuilan verirdim 
Mesela liç yern Reaper robotu lazım 
üç kere Rt-aper resmine ve sonra Bul İd 
tuşuna bas ve hop- l ' ıİF ‘ mekanik be¬ 
beklerim sıcağı sıcağına fabrikanın ka¬ 
pısından çıkıyorlar Tabiî kasada paran 
varsa! O para dalgasına ne zorluklar 
çektik, baza bölgelerde bol düşman ve 
azıcık Petra V olurdu, o zaman İşin 
voksa bekte de uydu aracılığıyla şirkti 
sona damla dramla kredi göndersin. Bir 
de merkezden alıriatAylp komutlar ve¬ 
rirlerdi, yok kayıp kumandam ara bil¬ 
meni ne. Ya ben burada Taar saklının 
na zor dayanıyorum bir de isim yok e- 
1 imde kİ kısıtlı gücü bölüp aramaya çı¬ 
kacağım, oh ne ala! Hele bir de başka 
şirketlerle ortak girdiğimiz çarpışmalar 
var kr evlerıj şenlik. Neyse ki elimizde 
5. A.R.G.t. diye bir cybaıg vardı da 
bunu başka rafinerilerin yanına sokup 






Gezinti 



Fetıyv? çalabiliyorduk işin pjs tarafı 
bunu T-idr birlikleri de yapabiliyordu. 


Sarını Karanlıktan Bir 
Sy Derıtun FırUdıl 


Doğrusu çarpışmalanmız çok kani* 
geçerdi evlat, hele gece olup M er rafa 
karanlık çökünce hetşey daha dehşei 
■ erk i bîr ! at alırdı Bir geneld e m ek a 
nlk araçlar kullanırdık ama Ta. u asker¬ 
leri çok daha ürkütücü araçlar kullanır¬ 
dı On İm lamanıen genetik mu radyo¬ 
na uğrarı İmi? ve vahşileştirilmiş va¬ 
hana organ Ljm.il, irin desteğinde şa- 
s-asa girerlerdi* Bazılarının üzerim 1 



silah bile? yerleştirmişlerdi. Ama iş bu 
n un la birse LyL gezegendeki çalışma 
tarımız esnasında ne bulduk dersin? 
Neredeyse altiTiışbeşmUyon yıl önce 
yoktitmuş bir uygarlığın izlerini, üstelik 
geride bırak ukları araçlardan bazı i mı 
hala çalrşır durumdaydı ve ele geçiren 
taralın üstünlük kazanmasına İmkan 
tanıyacak kadar da güllüydüler. Buu 
kırın yüzünden öyle cok adam kaybet 
tim kİ, bazen savaş alanı tam bir kan 
gölüm: dönüvL-ıiıhı pek t ok 'm a^unin 
paı ıkınması mı yu da delirmesine şa 
hit oklum Bir kenesintk- gece vakrl 
adamlarım bir T uçu mayın taılasına 
düştüler, ben ve bıılraç asker dağılmış 
bîr durumda /âı zor karımayı becerdik 
Bazen diğer kumandanlarla Cybernet 
ü / lh i r ı d l- ko rşfcl ıklı lufbı kâfi la r yapar 
boy Iece keıittin 11 zr Kazı r lamaya t,\ıl ı sı r 
dik, ama tabii her zaman bunu yapa 
cak boş vakfı dan bililerini bu İrmak 
mümkün olmazdı. Vıııe de- hıı görev 
uldık mı tüm imkansızlık kını ıagım , n 
geceler ve günler boyunca biç uyuma¬ 
dan çalışır, başarılı olmaya bakardık 
hayatta katma run lwku yolu yoktu 
Bugün bile herşey çok neı bir şekilde 
gözümün nnüın? gdıyot. karanlık ve 


Sy- takman v 

v v L* _ 


? Jî m 


* * Vi«Lh 

İÇŞ^v 


sakin bir gecede devn ve gezen .titrer 
lertml göçüyorum, somu gecenin İçin 


4 - 
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den sürüyle Taar şeytanı ftıltyof ve or 
kılık karışıyor. kîın nerede anlamak 
çok zor. Çıgîıktar ve iMtTamakır kıran 
lığı yırtıp Mars göklerinde yankı lanı- 
yorlUh. sanırım bir hıra daha içece¬ 
ğim. hatta İki tane daha İyi olur belki 
yeterince sarhoş olursam o korkunç 
saatleri unutabilirim Doğrusu ya o 
günden son M başka savusl a ıa da gir 
dini. ama hiçbiri (Vkuş görevleri kadar 
bende iz bırakmadı tam bir bölgeyi 
güvenliğe aldım derken bir uçan dal 
re belirir. Wt sürü îaar askerin! 


Ykafrrtfk Dediğim gibi elimizdeki eMp- 
Irmmn türü bugüne nazaran çok kışı t- 
MJıydı. esas sorun bindekileri rn İyi se¬ 
klide kullanmaktı Bildiğim kadarıyla 
filmdi ordunun böyle sorunları yok. 
ama unutma blzfer özel şirketlerin öîH 
I • ordu lal rndri görev yapıyorduk ve onlar 
her konuda gerçekten çok cimriydiler 
O >t. vay c anma şu hale bak saat kaç o\- 
Enm, neredeyse öğleyi geçiyor. Bu 
gün bit kat eski silah arkadaşımla butu 
şu taktı m Heh heb, evet çok doğru 
bildin evlat, eski ve padı dilekler bir 
ar,ıya gidip birbirimize eslü savaş yara- 
farımızı göstereceğiz Sonra da her 
halde kata çekip romarlzfrtaiannıizdan 


üiraiıga döküp loz olurdu Işın yoksa 
dökülenleri mıyıizle bakalım. hıh hıh 
liihhhhl Bunu asla akimdan çıkarma 
ev lal sav.ış alanında hor zaman esnek 
davrananın katanıma İhtimali daha 
yüksektir Küçük bif kuvven devriye 
görevine çıkarmak sana avanta| sağla¬ 
yacaktır,. ikiyi ece yaklaşan düşmanı 
önceden görebilirsin ve önlem alabi¬ 
lirsin Bizim zaı ıiasunıi/ıkı hava I- jv- 
Veri kısıdıydı. elimizde hafif zulılı ri-l; 
Lıiı model uçaJk vardı, ben bunları ge 
ıınklı- keşif ve îopçul.ınn koordln-ts 
yontunla Iujİ lanındın l ^u h ırugrui t a 
gördüğün kule he *4İ?lî Slizc- rampası, 
hu vere gönderip (ajıulnia>uu emret 
Uğiıı zanrutn savaşın sonuna dek orada 


yakınırız, ya da bit mekiğe atlayıp şu 
y en3 yörûnge isi asyo1 1 un da p i yasa 
yapmaya gideriz, duyduğum kadarıy¬ 
la orası Lkivağı neşeli ve rlrıkli bir yer ¬ 
miş, hıh lı ıh lîıhhh! E ece, eski paralı 
askerle] böylctflr canlan çrluu ama 
huylan çıkmaz hep günü birlik yaşar 
lal. Herhalde sun de yolculuk için İıa- 
zıtlarikrsiiri. freni habersiz bırakma ev¬ 
lat. senden başka akrabam kalmadı. 
Gü l iğin yerden beni ararsan brr ahi es- 
kİ gemime atlayıp kaidVn şişiîıtveye gt: 
lirim Şimdilik hasra îa visfa bubyl 
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Gezinti 


ama 


hüsunaglrrl nıl ? te- 
mjm ^ İT*hafTahaha*a*a!l Geri- 
tahmin eriebHlrskniz, kan 
^B^^Ppıpmayı sevenleriniz için tıe- 
ı tüTTîrrhı-.. bitmedi Simdi küveti dol 
dumiü ve kadehleri soğutma srıası göf- 
gerPfden gelen -Kanıda, bakalım 
5harirjuv VVdrrtor bu iş re vd/hp^ dostu¬ 
muz kadri' DA:-.-Mİ! TTİI ? ÖyİÇ ya, I'HM 

önüı*c gelenin mi Itanlı oyunu yapmak- 
:. ı övündüğü bu zamanda insan dietine 
cûk özer göstermeli, rır de ol «m yeter¬ 
siz beslenme: föÖiû sonuçlar dugurabîljp 
A r r i a korkmanıza gere!' yok. y.ışiı doş 
tümüz Lu Wan? B katanaiındarı geleni 
ardına koymuyor ve karşılattığınız düş¬ 
manlarda. kendi ricyırrıjyje 'kişilik bö- 
Itinrm sY yaratıyor, elinizin kana bulan 
ması için artık tnzUi bir sebep vc çaba¬ 
ya İhtiyacınız yok. 


Salıyor. Fam bir maçD er1<€?^ tipit-mesl 
U stu ııe üstlük hasta edici bir e^ıl an¬ 
layışı ıvır sadece |apon akkanıyla de¬ 
vamlı yumun kıtlığı vecizeler bire karsı¬ 
sındaki msanın İşini hızla bitirmeye ye 
rer. K'ı toyla ortadan rklye bFçrrğrr ada¬ 
ma kişilik bölünmesi seşhlüE koyuyor 
bozuk bir araçla karşılaştığında herhal¬ 
de dandik Amerikan malıdır çfîye dal 
ga geçiyor. Tabii olaylar da konuya uy- 
Lu Wang î/Sk| bir Nınjıtsu ustası. gun yende |aporıya nıh farklı mekanla 

uzun zaman sonra kata naşı m kuşan- nnda geçiyor, bazen bir şehir bazen 

masına tebep otan kişi ise Zilla. kara de sıcak kayalar püskürten bir yanarda 

büyü ve teknolojiyi birlikte kullanıp grıı errafı olabiliyor Genel olarak çoğu 

tünı dünyayı ele geçirmeyi planlayan bölümde boi miktarda su bulunduğu rı¬ 
hı r |apon endüstri devi. Ancak. Lu dan„ dibe daldığınızda yukarıda bir ha 

Wang alıştığımız kahraman t^Ternese va g&stGFgesf beliriyor, irk ilk yuJttn 

nm çok dışında kalıyor öyle kı Duke çıkmak sağlık açısından çok gerekli 

Nukem bile onun yanında- biraz sön Q3c çünkü gördüğüm kadar iyin oyunda 

F —g, dalış tankı gibi birşey yok. Genel olarak 

oynanıp tarzı Duke Nukeirı ve beıızer- 
* i, ^ terinden farklı değil, klavye ya da mo- 

use ile oynayabilirsiniz, eğer elinizde 
* ‘■ ,M ‘ ,A S e|i 5 îTilş anaiog jcıystiçkier tle 

destekleniyor Ne var kİ oyunda di¬ 
ğer f H-:k çoğunda bulur imayaiı bu özel- 
I lik var. çok sayıda aracı rahatlıkla kulUı- 
V |^^^B n.ıb İliyor sunuz. Mesçfa bir bolümde 
Â dev bîr tank karşınıza çıkıyor yapma- 

r* ^PB>‘ njz gereken taretine çıkıp kumanda 

paneline döndükler} sonra Space tuşu 
1 nâ basmak* bundan sonra tekrar 5pace 
ty tuşuna basana dek Lu Wang atacın ku¬ 

mandasını bırakmıyor Tank dianda 
daha pek çok kara aracını, sürat tekne 
^^B sim ve silah bataryalarını kullanabiliyor - 
jftff i unuz Ancak nûm bu atâçUı tahrip 
j^HB olabiliyor; hatta bazılarını bulduğunu? 

da ha&tffı dürümda ölüyorlar O jaman 
( yapmanız gereken öncelikle bir Repair 

Kİ t. yani lamir raJunn bulmalı. Elinizde 
jB^^B hlı tane olduğunda Lu aracı oıumatlfc- 
ı ıian onan v o ı. bunun dışı ı ıda envan[e- 
iîn'ize katacağınu sis bomiyisi, zehirli 
gaz bombacı. ışık bombası, ıııedrkit gl- 
l’i MMLzchiL.k-ı size avantaj ağlıyor, 
as «tak şarjörü dolu bir Uz'ı kadaı değil. 


oyunu calışurabllİrsiniz. Tüm müzikler 
soundtfack şeklinde cd üzerinde kayıt¬ 
lı vc oyunda bundan ayrı midi müzik¬ 
leri mevcur değil Oyuıı selüz kişiye 
karlar network oyunlarım desı eki edi¬ 
ğinden güçlü bir modem ihtiyaç Jiste- 
sirtdekı bir başka madde. 


bu oyun «emel ?ifa* ak Duke Nukem 
çhgina üzerine kuKılmLis bir yapıya sa¬ 
hip ancak gt'nH ofaink oiicirin daha 
gdjşrtıiş ve detaylı ol-ic.ık şekildi? ta- 
sal farımış Cafısmal u.ın r^enrıunı sınıfı 
bir işlemci ve en İt mb lam istiyor. 
P \Q0 ve Ki mb rar^ fak ılı iyf ç*jışfin bh 
rnakÎMcde test ettiğimde 640x4130 gra- 
iıkİT-rfo son derece rahat öyn-ımA irnka- 
ııı lıukluın ancak şvmıı hemen beiirte- 
yİ m kİ setyp yaf^ârken ses efektleri tle 
llgöi ayHirkn, mOmkütı olanın çok daha 
Hİi nda iıir seviyeye ayaflarnışrım. bu 
durum oyunun aTmosferıııı iazla toz 
matlan işkrfrKİolrı yükünü hafiFletlynî 
Oyun DOS ye Wtndows 95 afhnda ça 
liŞikhiliyOî DO^alnnda kurulum sanın- 
su? ve performans yeterince raiminkar 
oluyor Kurulum için hard disk üzerin 
de yaklaşık 70 mLı İmIcLlt bo^ bir afaııa 
ihtiyaç var, ı.ıbii biı dc eı*ı az 4 x hızlı cd 
sürücü gerekh Ancak eğer kurutühn 
uımoınf andıktan sonra ımfc/ikslz uyr^ı- 
ıilayı kabul ecferseniz cd olmadan d.ı 










aANZAİHtl ı 


Oyun peh çok açı dan Duke Nukem 
,He benzerlikler gösteriyor, hünkardan 
bir tanesi de bölümü Lrtflrlş tarzı: Çoğu 
bâfûmcfc yapmanız gereken oyundaki 
Yin Yang amblemine benzeyen büyük 
düğmeyi bulmak, ancak bazen bellili 
bîr yete ulaştığınızda ya da brrşeyl yap¬ 
tığınızda da bölüm bitebiliyor. Oyunda 
İki düzinr kadir bölüm ınsvarfi genel 
de haritalar çok büyük ş-vyrlm^z£^r. an¬ 
cak çoğunlukta yeterince karmaşıklar, 
bazen bîr ksprys açmak için anahtar kul¬ 
san inak yerine fazla karmaşık olmayan 
bir bulmacayı çözmeniz gerekebil Ivör. 
Etrafta olan etkileşiminiz bit hayli vük- 
ı sayılır, I. t an Um i basitçe söyle¬ 

mek gerekirse. ağır salahları kullanıîken 
nispeten dikkatli olmak 
ve daı kovalıklar 

da Cİ ° la ^jA ^ 


İşte şıra silahlara geldi, bir nolu ruş 
İki yakıtı rtöğüş ilahını barındırıyor, 
Lu'rıun seri dar beli yumruklan ve ses¬ 
len hızlı İş gören muhteşem katan ası, 
yani nlnja kılıcı* 6 ıeThkk buna bayıUa- 
Laksımz, İkinci tuş Shurîken. yani ntn- 
ja yıldrzİartnı devreye sokuyor, bunla¬ 
rın tas. duvarlardan sekmek gibi bis 
hobisi var dikkatli olun. Ardından çok 


namlulu otomatik tüfek geliyor ! unun 
da İki abş tarzı var !uşa ilk bastığın \ı> 
da tek rok atı^ yapıyor. ikinci basışta 
İşe üzerinde ürerinde ç3ft ışık yânıyöx 
ve sc ?i halde dört fişek sı kıy or Son ra • 




m,\s 


ki silah ise JJzJ, 
L bundan bir i arı 
tabanca dola* 
3bcş numarada 

Bulantı. ancak ; 

feurv.îzdd tahiTj 

ELış için TOknj 
■tor. özeli IkM 

»un süre onu 


gördüğü . 

HHRHr saz ^ n 

atlamanpş Öfcrtiljîkfe tavan- V 

Sarın ve köpmlerin arrîde^n^mek gibi £ 

pis huylan vat Çevrenizden gelen ses- rı 
feri-gerçek biı nsinja gibi dikkatlice din ^ 
lemek de iştrıl|î bîr hayli kolayInşura- 
cakut Öz- - i i Lklı*Ud ûşmuılannızın ı nek 
aptal olmadıklarfflrgö^ önüne alırsam/ 
köşeyi dönüp bir di^nc kıîgm savacı¬ 
nın içine düşmek pek iyi olmaz Huyu l 
-idosrUı. doğru duyunuz, ateş ertlğ- I 
pizde eğilip siper alalı, kurşunlarınızın 
önünden kaçan. arlvarttta dolanmaya 
çalışan. mermiyi yerince mbanian yağ- 
\ layan tiplerle dolu bir oyun bu. Tabft 
hiçbiri 1 uçt üzerinde kaı^jtağaçağımit 

P ek ^ıkiplenn yansı lıad^Bfe zeki 
İler, ama en azından kaz^(k*Jtu- 
haş^mnnayı da buklem lyorlSBüVle 
var kî tostumuz Lu Waijg olduKÇ^ 
aban ıh bir silah Mleksiyotâjra ^ıhlp k 
sayrlıı-, Tıpkı Lsvkıre çakıları gfbîçnğü 
lafım birden fazla fbnkslye :.. -=!.... ■.. : 
d loğunu da hemen ekliydim. 


kırmayalım 

Küte 


w 



ri abulin kralı, eğer 
riahıa bulursanız tek 
ban kurtulursunuz. 
| bir silah var. r'Okei 
İldi parçalan buldu 

Ldeo daha etklU bîr 
fc-ker devresi birkaç 
Bi ısıya güdümlü kı- 
■ bir arazide hede- 
Kok az çünkü füze 
İteliyor. Ancak eğer 


çalışmıyor. I lam araçla Duke ve blood 
ile inceden dalga bile geçlyoı. Beni ra¬ 
hatsız eden birkaç nokta dışında ku¬ 
sursuz ayılabilir bu noktalar bokk-db 
gimden daha az harka ye düşman bu 
lunmast. biı de Boss yaratıkların biri¬ 
cik özensiz rasarfenmış olması, tabii bu 
kolay bir oyun olduğu anlamına gciml 
yor Çoğu harita sizi uğFaştıracakTif vc 
Bos* İle kapıştığınız bölge de genelde 
pek sakin biı yer olmayacak. Üstelik. ba- 
4 ı İşleriniz İçin uzaktan kumandalı ma¬ 
ket araçlan kullanmam/ bile gereke¬ 
cek Ayrıca her bölümde yoraları sccteı 
odalen bulmak da öyle pek kolay değil. 
Atmosfere gelince, biç fena sayılmaz. 
Değişik tempolu ve rçirrde uzak doğu 
Cigıten bulunan müzikler In&amn hava 
ya girmeline bir hayli yardıma 
ol u yor. Bozen network 
oyunlânna daha 
uygun h* ~ - 


Yolabil irsiniz bu cıl«| nükleer baştık fır- 
-H" ÖY-. * ,IJWna kflbll^ılne.cfe Sâhip, öyle ki fii- 


■'enin düştüğü yerden urun süre r^d- 
yoaküf dumanlar türüyor ve bölgeye 
girenleri zehirliyor. Daha pek çok silah 
mevcut oma herşeyi anSanp İşin radım 


Duke Wonşi , em ? 


Genel olarak efe aldığımızda bu İyi 
bir oyun, Duke Nukem İte olan akraba¬ 
lığım şaklamaya, farklı olmaya Ulan 



i 


, 1 olacak trf- 

çirrıde lagarlan¬ 
mış gibi bir his^e Icapıl- 
madım desem yalan olur, ama artık her 
oyun öyle yapıl iyot. Bu oy unu oynayın, 
çünkü İyi bir oyun ve s İzi hayal kınMığı- 
na uğrarnıayatak. 

Mad DL3g 
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Gezinti 


kında olmadan ilk oynayışınızda Chris’i 
seçerseniz ne demek istediğimi daha 
Resîdent Evi! gerçekten konuyu an- iyi anlarsınız. Çünkü Jill. Chris bıçakla 
layabMeceğiniz ve ilk görüşte bîr filmi dövüşürken ondan Farklı olarak oyuna 

andıran ,5.T.A.R.S (Special Tacttcs and elindeki tabancası ve sonradan alaca- 

Restue Squad) takımının: yani sîzin Ra- ğmız kilit açacağıyla devam edecek. 

Tabî ki Resident Evil î kadın 

P g£ karakter olan jill ile oyna- 
m ^■ mak ^ artlarda daha ko- 

l J lay olacak. Bunun yanında 

1 * ' '*■* I ğ oyun içinde de karaktere 
J ğ * uygun bazı değişikler bulu- 
nuyor. Oyunun türü tek 
^ kelime y ,e Alone în the 

4 % i Dark türü olarak nitelene- 

r W bilir Dolayısıyla daha önce- 

^ J den Alorle in the dark oy- 

f rtff nayaniar kendilerini misafir- 

y. İlkte gibi hissetmeyecekler; 

4 f çünkü gerek oynanış, gerek 
M' iğ 1 grafik yapısı olarak çok 

fL benzeşiyorlar. Tabi ki daha 
£ çok vahşet içeren Resident 
Ş A Evîl dolayısıyla daha da çok 

/ / I «3# dövüş ve hareket içeriyor, 

* i r^ı 71 i®E Oyunda çözmeniz gereken 

bulmacalar da var; faltat sizi 
I» en çok sınırlı cephane, güç ve oyunun 

Vl İp kayıt noktalarına ulaşmak zorlayacağı- 

İLL na inanıyoruz. Bu yüzden bir kapıyı aç- 

|k madan önce daha çok düşünmeniz 

^T\ \ ( gerekecek. Bunlardan başka, oyunun 

% *V <*« A konusu 

T2 V I,,'^' gerçekten 

»i , kusursuz 

j fal . ve bulma- 


€»kV .-lıin inofı-'kı^k dt*ıwy- 

I Ît,'»* fiil I , 'll . . !■. . ıı İl 

d ki Vc^ n\ ■ m \ t' Uf t' y L 9 i . 

' , ıv^m bir firıı v l ı* 

t 1 di fiyordu. T 111 J Fl tF11< 
k ıbi^ivUıuır mpp An. t*\ co\<. 

mİ îydt am<a ^rbk cjt? linet- 
|% 1 ışk imı^l I. ’p»f^s, ’ylıı‘i'İM ‘ M 

; fi k iti i ku'> c 

T.ı[<ıile >v BŞK 

■fru'ı İli TiJcim 1 fttk])lll ılıttı I 
ı-'ndlMÎnıişlî. Inkımı 


Vii 37 r I! V 1 '. ıL-ütNn..*- iM 
ICt*>vİtî yolttiUi^n UHınnni; 

LlmUpmivm k 


Capcom firmasını, admt 
daha çok oyun salonları ve son za¬ 
manlarda konsol makinelerinin yayıl¬ 
masıyla evlerde de Street Fîghter. X 
men ve benzeri dövüş oyunlarıyla gör¬ 
meye alıştığımız, klasik arcade oyunla 
n yapan bir fir¬ 
ma olarak tanı¬ 
dık. Ancak fir¬ 
manın son ı A. 


coon Ormanı na nasıl ve niye geldiği¬ 
nizi, canavarların size saldırmasını ve 
niye o konağa kısıh kaldığınızı, vahşi 
sayılabilecek ve sîze oyunun Herki bö¬ 
lümlerini düşündürecek bir demoyla 
(başlangıç filmdği de denebilir) başlı¬ 
yor. Bu bölümden sonra oyun boyun¬ 
ca kullanacağınız karakteri seçmeniz 
gerekiyor. Chris Redfield yada Jill Va¬ 
len tine İstediğiniz zorluk bölüme göre 
seçeceğiniz İki karakter. Bu seçim 
oyun gidişatı İçin çok önemli; eğer far- 


urunu, her za¬ 
man ki türün ge¬ 
liştirilmiş hafi de¬ 
ğil. adeta sürpriz 
bir şekilde muh¬ 
teşem bir arca¬ 
de -ad ven tu re 
oldu. Playstation 
listelerinde bile 
yılın en çok bek¬ 
lenen oyunların¬ 
dan biri seçildi. 


çalarla birlikte 
tam bir korku 
hikayesi. Sıcak 
atmosfer, fan¬ 
tastik grafikler, 
şeytani zombi¬ 
ler ve hareket¬ 
ler tam bir ge¬ 
rilim havası 
içinde. Yüzü¬ 
nüze saldıran 
ya raşaları n, 









Gezinti 


tl kullanmak İçin F-4 yada Z tuşuna ba- 
sarak önce menüye girin ve burada 
kullanacağınız aleti seçip rQlJin İle eli¬ 
nize -ılın. Elinizdeki silahı a şimdi X ve 
yukaıı-aşağî ok tuşlarına basarak nişan 
alıp C tuşuyla ateş edebilirsiniz Sunun 
dışında oyunun menü ekranında gez¬ 
diğiniz yerlerin haritasını JV\ap seçene¬ 
ğiyle görebilir; eğer iyi- pir ekran kam- 
rıız varsa ve daha yüksek çözünürlükte 


Bu'sevimli kuduz RöpecJİt¬ 
ler zombflere göre daha hızlı ve güçlü, 
etrafınızda dönerek üstünüze şaldım - 
|ar Tek kurtuluş onlardan Önce İyi ni¬ 
şan alıp t.v-r-ı on İkiden vurmak 


m J] £ katil 

Wv köpek balık¬ 

ların, dev örümcek¬ 
lerin, hepsi de İyi hareketlen- 
dirilmiş yaratıkfan n ve köpek ferin ne 
zaman ve nereden, belki do bir cami 
kırıp içeri adayacaklarım bilememeniz 
gedil mİ arttıracağı gibi aniden i ilahımı¬ 
za sarılıp: onlar sizi öldürmeden kafala¬ 
rını Uçurup iyi bir tekme atma isteği, 
bilgisayar teknolojinin imlan tanı madi¬ 
ği gerilimli ve sinir dolu atmosferi siz 
bilgisayar basındayken odanızda yara¬ 
tacak belki de uyuritetı kabuslarınıza 
bile konu olabilecek kapa- 


Bujılar büyüle rüylü ve çirkin 
yaratıklardır, Oyunda değlştk yerlere 
saklanarak sizi rahatsız edeceklerdir 
&ir örümceği öldürdüğünüz zaman 
parçalanan vücudunun içinden çıkan 
ufak yaratıklar çeşidi yönlcıe doğru 
koşturacaklardır. Çok azı size baldırsa 
da yinede ayaklarınıza dikkat edin. 



gibi xiyrinlılar da 
S üzerinden S ile değer¬ 
lendirilebilir Yinede ton müziği 
ne Itadar korkutucu olsa da baza yeılet- 
tk- konuya uymayan ama genel olarak 
kulağa hoş gelen parçalar bulunuyor, 
Kontrolleri İlk denemede anlamak zor 
gelebilin biraz karmaşık da olsa ilk se¬ 
ferden sonra basil okluğunu görecek 
siniz. Kapılan açmak, düğmelere bas¬ 
mak için SPACü yada C tuşunu, koşa¬ 
rak İlerlemek ıdrı CÎKL yada V. karok 
ten yönlendirmek İçinse ok tuşlarım 
kullanabilirsiniz. Ateş et¬ 
mek yada diniz 
dc bir alc- 





\ \ 1 

\ı 1 




de oynamak İsterseniz bunun İçin ¥-? 
tuşuna basarak çözünürlüğü d eğişti re- 
bl lirsin iz 



Oyun boyunca alphâ îeam 1 üyele¬ 
riyle blrb irin izi kollayarak hayatta kal¬ 
maya. alçalan tavanlar. gaz dolu oda¬ 
lar ve Indlana jones misali yuvarlanan 
kayaiarrian kaçarak bubi t uzaklan na ya¬ 
ka lanmaniaya çalışıyorsunuz. Keşidenr 
Evli "da karılaşacağınız yaratıklara ve 
insanlara yabancılık çekmemeniz İçin 
dergimizin Türk halkına müthiş hizme¬ 
ti olarak karakterleri kısaca şöyle özel - 
ledik- 


Resldenr Evli cLa l-arşılaşaca- 
ğrnız cn yaygın yaratıl- Zombil,erinde 
birçok çeşidi bulunuyor Bazı lan lx>yn-u- 
nu/u ısırıp sîze zarar verirken. bazıları 
da asit atarak ötdürmeye çaJişryüriar, 
Sonuçta İkisi de zarar!ı, Yerde yaran 
zombllcr ayağınızı ısırarak gücünüzü a- 
zalrabllirbilirler fta kİ ancak siz onların 
kafasına vurup koparmcaya dek) 







Huriler, zombilere gö¬ 
re en hah ve en güçlü yarat jklardir. Si¬ 
ze saldırmadan önce havaya zıplayıp, 
kafanjza allayabilir ve siz şaşkınlıkla ba¬ 
kı narken pençeleriyle sizi öldürürler 



Bir an kümesi sizi direki olarak ve 
anında öldüremez ama zehirleyip yala¬ 
yabildiğiniz noktaya kadar acı çektirir, 
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Gezinti 


.Adından da 

an laikliği gibi ads \r. hîr yarana, Hızlı 
ve Enron bu mutanı İane aıeş- gücün¬ 
den korkulur Yapmamı gereken ta- 
vand aykc 1 1 savurdUğu penc eter den 
ıtzak dun ı uık Sadece peıel eı i ndet ı 
değil gîHg«M«rien bile koskukcak bir 
ydrank 


Ecirden t Evli iLe 
Strectfighrer darı onhi^H 
hatta çok çak iyi nîmojB^^Si 

I ete klerl nl kumlan ı larjR-ı ıM 
'■ti ve hataları yok değip ı&| 
geçerken çıkanı kapı aodnm^H 
dlved çıkma animo5vonl E S^H 
En(er tuşuna basarak arlayaWie 
gerekür; yapılmış bir bo?üm ite 
terde tairnefa açılan yönetimi 
bilerle girdiğini; yakın temaslar^pM 
vüş kabil i ye tini/i katlıyor Heı 
rağmen bu oyun benim favori üÇü 
nunv Ama si; yinede dikkatli olun** 
Oyuna kendinizi fa/ta kaptırır^aniijgB 
l.ıikeıl oıiıhi -ı 1 -- ı- 

i ■ I • ■ - I! 

ı an 11 k -ran ’ *orkuy o: my ı'^rn^^n s T *- 
göre değil çünkü oyunda bol bol ka¬ 
ranlık. /ı>mbiter, yaratıklar ve av cüreği 
bulur uy oı. Si; en iyisi evinizde oturup 

I I vas a)tı cocukku km yapılmış 
vlmll pıatromıkula oynayın. E e nc dr 
olsa yavuklar korkmaktan hoşlanmaz 


fayabi- 


Yalan v ok güçlü bir dün nam 
m/ Si ti ne ı ede okusam; olun bulup 
ü-hlrll Vi- gt'iıjü dişleriyle ısrnp. reza- 
Eantfı ratılır. 


Lğeı sabiı bir yaratığın hakkın¬ 
dan kolay tıkla gt-lebık^oğl nlsse nam 
yorsan*/ BlftJJeı hakkında bir daha bu 
kas,kıs sıbtr düşünmeyin 


Kim Alır 

A/t*ne ı'rr rbe Djırk hayranLin 


Orijinalite 

Pek Jaç.'a ■, em/rk \ ok $jckx+e gerilim 


Grafik tk V iden 
Yüksek deı-u 


Ses- 

,J| rrTîa^J'i hOrünîe\ kî. 


Arabirim: 

.Ylehtiferi k'afa\ ve 


Sn vaıank Keşidem 
Evınn rinat yauutğı ve neredeyse karsı 
sıkılamaz bir güce Mhip bık hızında 
hareket edip, seli ve dldhitücü penye 
leuvle hızlı bi J şekilde sonunuzu geı=- 
roNlIr... 


Mupat fcAKSL IOGLL 1 

rvı SchüJer 
















Gezinti 

"> ‘ 




Wflr!ofd J i IsttÎPÎi -ı.ırı. tii.vmad.'v 

Vuuz bilinmesi gereî^ltfk şey.oyifliun 
furn tabanlı savaş Strdlejİ^ofeluğ^ BU 
den islenen ]se Mrışıklîklarlbnde Hi- 
fti 1 «. 11.1 m ■! ı ve Isılla edilen Selenimin- 
İM di o fi uğy 11 u 11 kütlerinde! ı ortaya* o'A 
kacak gûçfö Wariofd b laria d*h*3 
E-T güdü bîr Me gelmen vc yeni l*lf 

[ imparatorluk fcunmiüc Kurnaz tak 
flWer ._savaş sanatındaki inanılmaz 
LiEaalhvhız ve güdü büyüler >î aj 
V ü .jifcafyelerin en büyüğü yâpa 
calt'ya da merhametsiz düşman 
lafınızın kölesi olacaksınız Göm 
virniz kısacası her zaman umduğu 
gfb' çoğunicızun say ismi dahi 

hatifiayamadı kadar yaprığr şeyi 
yinelemek Vn bürün üm uflan m 


■ kine Imparatoflugu'ntın ku 
bu yana fam I23Z 
İnsanla* hanş ve 
Side yâşıytif^ijdi, fakat bir 
r> ı.’dllçı'Me-/çrn ^ büyük bir 
tehlike -^zguı yavLvan Efheria ırkındı 
çirkin yb/ünü gösterdi. duzuHada 
feapîu uzak kuzey topraklamada KbAi 
Ö lümsüzlerin efendisi Lord Banc I 
ve cüm diğer canavar^rm sahibi fl I 
Lord Sartck günahkar bir İrtifak I 
oluşturdular. Ordular ııpkı bir ve- I 
ba salgınında olduğu gibr kuzey- m 
den Tundramdan başlayarak Hlgh ; ;| 
Oves kalelerini İstilaya başladılar. WL\ 
Önce Aı düzlüğüne. ardından ■- 


zaman ı m^HuftİlajCa kaiic-n ] ıemfzrte ı s 
zevk^ffyotlardır. Bütün bunlaı bir yana 
VVflrlords 3 çoğunuzun, hayatini ger¬ 
çekten de harabeye .._c vlrd.uk x - ek üir 
den btr oyun Bir kere oynamaya ! -. la¬ 
layı p ı'iri kendinizi oyunun atmosferine 


şenrn onlara karşı duramayacağı ıw 
sanıyordu, Lord &ane iri dt-v gr- ^ 
milerl Selenrine kıyılanna yana^tj y 
iar ye ölümsüz horcUar imparator- 3 
I uğur, knr un maşız geniş kaycl Arına S 
yayıldılar Bir diğeı cır ahım da 1 
Lord Bane'în askerleri A garı an I 
Ormanına, doğru yürüyüşe geçti tjj 
ve SlhFLn şövalyelerinin bul undu- uj| 
u;li M.url'-j:, Mrrslnl kuşa Er . Sade -■* 
ce bîr Sinan şövalyesi, (nasıl oldu¬ 
ğu Işjfı fantezi kısmü kurtulablı-- 
Denn in rv,n kalesine doğru &aiıe cfe , n 
i mikam alacağına dair yemin -■-< 
yola çıktı. İşte bu LrinvU tarîhJnrn en 
büyük savaşı oUte nku... 


J şehrin p ^ıKşHrilmlspltUıflıımı 

rrccksini/ tanrıya s^kj/rfe# o^un 
kİ bütün şehlrl^t raklpIcrSfiiTe >« 1 ^ 
ğK Cfl bayrskls atartfet siz vcy.' raîüp 
\\İz (inlnf dek tamfsırıîn 

Üzerlerinde renkli bayrakların dah^ı 
landığı diğer şehirler İse 1/imamen 
düsmankiniiıza ait. Her oyuncu ov ürk- 
basNıclığmdA bir ! -afe adım bdlricyobl 
leccğı bu ItoTı raman ve* efendisinin 
emrinde can Vermeye anl -icnus bU İra- 
gariban askere 5$hin. ü-a^ın r .ı 1 11 .,- 
malt ye hayalle rimzdv kı İmparatorluğu 
kurmak için bu l ! ı.ıeük birlikler yeterli 
oknayacai'tıf büyük JtatlKm İçin ge- 


kapiırHı^nun la sizin feln sadc<c asker - 
leHıılzfe yapacağını/ saldıranın başah 
sının,. Lord p^rte'ln foprakJanrıflEfl yoi 
Lıdığl y-ıratıldurm vr önceleri dalı K 
bl gözüken mutu: İlk ferin izin 5 ize karşı 
başîtitbkljin h^Jn saJdinLanjı dikjtair 
değer rdduğunu göreceksiniz Bu mu 
cizevl ovun Ifed Oib Intertalnment ırı 
bir esefi olarak karşımı /a çıkıyor. Oyun 
rek n\ ve daıa ktşmrnin dl^^nda da 
şarkı rçertyöıf Kurulum İşlemi belki ile 
-1 Ur cfl'i kinizde ki son yo kmntısı olan 
43 fVlb'ı bcrâbenntİF; götürüyor. Oyu 

.. ınkyı Lİüşrn.'immıı Lord [Vme'm 

bize meydan okumasıyla son/ı '-reteli 
olan ufak bir demo Ik başhyor 


kimi zaman durup düşünüyorum. 
Oyun flrmak’m acaba netten böyle 
oyurılif yitparlar? Amaçlan geceleri¬ 
miz] güfîdü züiî 1 j z<£ k,ırmak gözlen 
m'uL tmzmak yaşayış düzenimizi yrk- 
tnak. anne ve t^bolanmızm sağlığı - 
mrzdan şüpne ermelerine yol açmak 
oldbflbr ml? Kim bilir belki de onlaf 




VI lArat BİZİM 


dolduracak kaddi altın, dragonlar vejfı 
ordunuza karıtmak İsteyen güçlü mut- 
tefikfL=r ofarâJtgerF dönüyor. Kahram'a 1 * 
nsnfz kaşifi er vt- fetihler yaphkça levrfı 
fOV kaçlar y£JksdeblFı!yor ve bu dn 
onun >ı-iı:riridenııl ve aMblleceğj büvu 
sjylimı nm)Tc#Ak &c\uf rtiztf AanraJJar 

S ıiıii öldüğünde bir 
ı teklifte bulunarak 
yeni berini getînetii- 
y^pdlnp olmanız 
hrftrfcma bile ordu 
i 1 / j ’ lıhkan lonıyabl- 
IIr (Yine para la™ı§tu \ Bunun dışında 
oyunda bölümler TİtoJedŞ<çe prlesL- 
pakıdin, neı:romancef%iftii?pİTi' veya 
fiingeı gibi h\kU ^bakafeui:m l i kfihrri 
imanlara sahip olacaksınız. ^ 


krajîigshızm emer]! sanıraltoünden 
sız. Lğeı sinsi düşmanımz kaleleriniz¬ 
den pazılarının zayıf korunduğunu faik 
ederse hemen kurnaz Mİdmlajr düzen- 
■llyor vö o ürerini n ıe-ı koil^fnLti-deLge - 
cirdikf.e aÎEiır ve m^ha gçllriışrlal/de 
Sözre görülü/ azafmater/ yasanı vo/. 


Bir şehrr rt,mde aynı anda sadece bîr 
blrlîk ür (: ( el M irslnyk■ £»eiınniee .u^Jayıp 
üretimi sedSğîppztfİ |faFşmıp-okricali, 
nlari menfîde /er alû.Vİaj^ık^ı^^ 
dn yanınca her b]rinln“kac v 
pil diktan yer alıyor. He* aitoer 

kırM! güf, ve hart İle* Jtahıİlyerme sa¬ 
hip. Kaleler h; metrikçe Irırantary. 
knfgltt, knfu.hr töfds, tovalıry* pegasî 
ve karapüft yapma şartsınız doğuyor 
H.iiürUnmrtîni u*uıı süren ordu kıt daha 
dirençli ola*'ıiJstv Hangi üruTefru ne 


'•un;- 


BÜV^k zaüeıier sğ^şarağ kazanıl^ 
demişler ancak Waılo’fl^^ , ıe "baiaijL. 
olmak m. İn kimi /aman (düıehİYüjum 
Vjğu /aman) müttefikler* de IhüyS^ 
duyaca&kfnı/ Onların bazen sîzin İçin 
savaştığım ve öldüğünü gürm-enl/ da¬ 
hi mümkün. Oyunda iyi ilişkili kı.ıı 
ıridk ü kadar da zoı dcğfL Cımpaign 
Garrir sarasında çoğti ; zamarı dkedjği- 
fiiz yardımı butaMJlyypfiUJ’iuz, PotansJ- 
yr.J müttefikleriniz htf an sizden daha 
kurna/ davran iyot:,.; Onlara doğru 
yayıldığpnı/ı Fan* ediklerinde o ulan ya 
rısr ırmak ıçîn tasarın* .alı m hem de 
daha cak altım i 









jüri 1 S<!11 Lttkete etI cok St 1 hİF. LV?‘(lük Z» 
Ifijs ^ Kim veya eg çok para sahibi olanların 

(| ' kajanmasm^ğteyabl iflsMi 

Sonuç olarak saçım* sapan "vüctev 
' *h* ,> f Krı.flf sistemi ve taktiksel avar gerektir- 

- . 11 , r £ , mey en savaş ekranlarına karttı War- 

1 }| j, t * !i T J lorttsB !024 - 766grafikleriyle,otoma- 
\ U Î 'S / fl tik harita hazırıymışım el sağlığı S V 

misiz bölüm seçeneğiyle- gfllşmTş ya- 
:b H VKIjl İ *pay z*ta*a. 6 kişiye kadar niulflçîaytsf 

f İ Wİ* r ' seçenekleriyle (Enterne t üzerinde 4 ki- 

İ - şî] ,w tiç ay^fcınâbdij huî^^ıjyia sa- 

- 1. , ~Y> ■ vuşter sı raunda çok'fazi* &JrinOy|a Üğ- 

^ ' m r aşmak İstemeyen ve penbuı-n sahibi 

dian oyuıı severler Jdn oldukla İyi bir 
yönetimi Elik' -füşrnda, atc^Tiatlk olirak r-eı ■. dı Aynı zamanda müzikler^ 
vrt îrcekleşiy□ r Biı süte sorara bu gö oyun atmnsterij_ıe kapılı nahif I sağlaya- 
rûntük-H kapamak lâtey öbeğinizden ^jc düzeyde. Bu tür bit sjlvp^ sYratuiısı 

* ^ninîm. Yine de bu eksiğin" mu lapla- almayı düşünüyorsanız bu oydfnj da 

yej. oyunlarına biz katacağını da göz listenize katın, 
önünde bulundurmamız gerekir. Zafer sizi bekliyor., 

Ancak totarloıtlsB'Ü HOM/yiZ 1 den 
bir yönüyle de oWjfcteha şsrin brr hale 
getiren özelliği, başta 4 ö TnfVeya da¬ 
ha büyük monitörlere sahip ülanlannr- 
zi sevindirecek <Jİan I0?,4'768 çözü¬ 
nü rlCik. Oyun grafikleri oldukça İyi. 

Harı raya harekjgıJI Liyrıntılasrfi ek Ten- 
mesi ihmal f^îjrnemi? Örneğin kale¬ 
leri". uzeriorindekl o mfrıl mrttıl baynai - 
fcar süıokll olarak dalgaJanıyof. 

Türn kont rot fen ek ram» sağ al rintte¬ 
ki menüyü kullanarak ımjttsela yap- 
: Tmmcyeceğfnîz de düşünülerek 

/ he/ hareket için Orşten ya rai il¬ 

miş, Bu tuşlarfb^HJtun İıfrcçtdiskimde 
kurulu olduğu dizindi- ^ alan 


İkize: Şehriı tamahien ortadan fc.Hriı- 
rabllir.ve bı* sayede burayı daha sonra 
kimsi.- laraftnrign kulteratemıiyacAk h* 
Jc geriıeLü İrsin iz., 

glıden fazla kuleye sahip plduğu 
nuzda oyufı u rı ' ^ecto t inğ" özeli iği sa 
yesınde ekerlerinizi iki ıurcı sonrasın¬ 
da Ulaşmak üzere A şehrinden B şeh¬ 
rine poştaUmasuıa Tmkatı lirndığmı 
'tereceksJnlz. Bu bfem içirt ordunun 
ıgİleceğl ş^Hrl seçip bu' diğerine raşi- 
îSbli yeterli. r Bu özelik b*,nce oyuna 
Iiii.lj sululuk IratrrtEŞ. Tabi kİ her şey hi 
razıma hızlı oyun vu modenfile oynu- 
yoîsjöli/ daha az telefon parası ıçrn 
ftüşüyuiimEte 

Bilmeniz gereken bU diğer noktada 
oyunda hiçbir -raman yollar. ^ köprü I e ı 
veya yeni şehirler yapmamz fterekme- 
vvecü), Yani sadece var oîajıları kulla 


-Sik badt fim içlerin izi güderi uf art¬ 
tırma ş^isj verikilğlnde Ünce onterm 
dayanıklılığını ârttvnn Örneğin Heayy 
Intemry'leuni^ln harelteı kabilly e ileri¬ 
ni, H ıignr \h CavaIryTerini/ en yült^ek 
değeriere ulaşana dek gtjçlendÎTme 
Zahmetinde bulunmayın. Aynı şekilde 
LJght Uvalry gibi güçsüz sayılabNecel^ 
Aşk^nirilz'r, cteydnıkltlık ve vurüb pb- 
anlarmi. Knlgbl lrirınızi boş vererek 
kullanmayıp. ; 

-Warrioı ve ftetedln"l"ri gelîşdririm n 
Leadershlp. Aflo?alu. fnar, CTkiös sizin 
fdh üu planda okun. Aynı Şekilde 
Pılesr ve WİJMfri'tar ^ l>Byü gDcb : da- 
yamklilıkran önemhdit. 


iş lanlar oyunun birincisi İle ikiıdsl ai'ıi 
Jıhdaku büyük sıçrayışın bit lez dah^l 
tek rai iund iğim görecekler. SelisinlıYirk 
tkİMiıde olmayan ^ncak üç Üncüsüne 
eklenen Fog öf W at sîzi çeşitli noltutla 
ut gözlemcIİL-E yerleştirmek "zorunda 
bırakıyor. Aksi mkdlrdu rak İnerin izin 
ı ıe İn r yap tığım öğrenem i yorsu n u z« 
Oyun bazı yönleriyle yakıtı geçmiş¬ 
te. fantezi vtraifil oyunlarınt|ı hayran 
liitlcsinln açlığım gideren ye tluaosı 
olduklan Hemcs of Might and Maglc 
l yû benziyor. Warlords 3'ıe de aynı 
şektfde dvv ve dragon benştıî doğa 
üstü yaratıklarla savrislyoı^utıuz. 

HOJVlMİ'n -ı İv-.-: nidan günlerce ayı ıte- 

manuza neden olan Azelltefed şüphe¬ 
siz oynanış sitili, süper grafikleri- kolay 
anlaşılır muııülrn ve basit Jmralten k:ll. 
Başlı başına mini hu oyuna benzeyen 
h li y ü ter yapa l Hkbğiırılz,k. ıh ramaı ilan 
mm yfiı *h:\ id i rnbi 1 1 1 IğiriM savaş, mey¬ 
dan lan oyuna fartvlt i,v£ül bir eğlence 

l-.ciuyı JtLlu. Tüm bu»İm ı lan teahsdtmc 
\\ûs\ riodviil W.iTk)£Lü.^Qn t " tok 
ii'..^ IhlIynÇ.duy^i-. ğu v-uu ola» sayf 
SiifiuEh'rindeki yetersizi Sav.^vlai 


keys.w3 düsyasmı ı k ği;■ in ı r k ayar 
layaljillrdnlz. 

Diyelim ki Warloftls'fLı 18 

senaryoyu ve Lord Bâpe'fe ^TVıtşüğj 
■ ■. ız l I i ğe ı böl Lirsrieî I herrics k • ?p k liftir 
diniz, ama Sıivaşa eteha doy^ptaclmız. 
Cdlşigüzel hariiii yara an sectneît sj- 

srnırsız iayuria harita sunarak iH-uhu 
edecektir Yalntz n yun kendi hantal a* 
rıinızı ıasariaynbllmrmisağlavr"- i=: 

av edil. îŞĞft iyor 

pŞjnınm oyun un en öbernlI^fllIlÇlM 

vıv^tera, ?^ırnan v^iurıı sıumkL 'n.4b : - 
mest Oyunu 10 dnidkadpşii fi OUü tteh 1 ■ 
k.ıv.ı vr 1 fuıtı'clen tOO lıflıi'c H.^ırl.tr 
sınırfayabllei-cğlııjz ^ğ&ık İetirk'hen 


1X1 w CTOT'SlU 







sona envai' 


-Saund Ser: Adta plan, spiker ve 
seyirci seslen. ayrıca diğer efekt Fen 
ayaılanabıUyor. Spiker benzer Futbol 
oyunlarındım fark!» olarak maç anlatı¬ 
mım almanca veya İngilizce yarıyor 

-Edlttd Data: Kaydettiniz lakım 
kadrolar arasından seçimi binadan 
yapraksını*- 

-Came Öptfcni: Zot I utjgiBpBi lan Jjfr 
mı-ra açısı seçimi iTMaB|M^^jBy 

Oyun 4 rai İdi zorluk 

hUr suresi en az X cn fim a da * 5 dte 

stilrıh ı.ı.>. Kural ayadar. 

dl# bu «Menüden y4prfıwır. OfsJde. 
tizarmalaJ, kartiaijve sakarM- benzeri ■ 
ayarları maç öncesi y^p:ı uıI■ s«ı■,ı 

neplay HecordsV^^ t: ftfacagjntz 
gollerin İkayıc ed. > ■ c t ıılfliemeSiSze 
bağlı. I Fe= gol sonrası ayın’teıııvl JElf- 
şılaşmak islemiyorsa mı ka®t istemini 
eflgMfcyc jfclgıtU 

Tüm bu büyük bir Sftbırlâ, ta- 

mamlatfıkEarı Irmra .ınû geçi 

-EjcLiMoiIl Tek kale aJitrenmaıı%tflç^ 
yapamıyûrut. Bu eksiklik hazırlık nfo-1 
Farıyla giderilme 

Wortd League; Dünya Ligi, Birbi¬ 
rinden güdü 16 takımın kıran kırana 
geçecek mücadelesine buradan başlı 
yonız. 

World Wlde Cup: Oyuna adım ve^ 
ren turnuva. Âmactnaz4 1 r/jJumif k" ' ■ 
seç t ığl rı^ 


■ kaç yıldı e hep aynı şey 
anıyor Oyun firmaları 
türe üzerinde çalıştıkları 
yıl öncesi arka arkaya ps 
oriar. Buna rağmen heı 
yıl E A SfH'ıns, İyi veya kötü olsun Tl fa 
serisinin halkalarıyla başausmı tekrarlı¬ 
yor ve Fîfa o yılın r-n çok sirkin futbol 
oyunu oSma ürıvamnı koruyor Oyun- 
seveHer bu sene do aynı gelişmelerin 
tekrarım bekleri urken, bl tileri bütün 
bu ı 1 kılda ıı sıkıl m ı ■. imalı kİ: şimdi 
FİLı'nın pıhtını yerinden oynatacak 
muhteşem bb oyun He karşı karşıyıyız 
Söz konusu World Wlde Sotcer, estir¬ 
diği rüzgarla E 3 C kul lamalarını kıskan 
dımn Sega ovuhlamnöan 


tasarlanmış. Sürünerek dc olsa çatış¬ 
masını ıs rıyorsanız en az h/ntıum l X) 
ye Ifr Mb Ram sahibi olmanı* gereki 
yor, Kumlum sırasında 15 ve 80 Mb’llk 
seçeneklerin y <ım sıra İngilizce ve al¬ 
manca ses dosyalarını yüklemem İri 
sağlayacak SÛMbdik İki ayh seçenek 
daha bulunuyor, biı sonraki aşamada 
ekrana. şüphesiz hepinizin oyuna ısın¬ 
manızı sağlayacak. ]apon çizgi kimleri - 
ni ararmayan yaklaşık 90 saniyelik ina- 
nılmazgüzelllkre bir demoge^yor. De- 
monun hemen' ardından d k oyun şâhı¬ 
sında F3> het bastığımda ulaşacağr- 
ı u /. grafik ve ses ayadan m 
kontrol hıdaıuiL dmm&nafflm W 


^Çcreen Mode: Oyunu 320'?.ÖQ ve 
640* 4S0 çözü nü dükte oynamanız 
mümkün, Yüksek çözün üflük tabi kİ 
güçlü bîr sistem anlamına geliyor 
MMX fşiemcjnrz ve 3x52ca Ram'İniz var¬ 
sa slzîn için sorun yok demektir 
-Dtfvfce Set: Kontrolleri klavye veya 
ioystick ile yapabilirsiniz Belirleyeceği¬ 
niz tuşlarla tı?mel bir kaç hareke l dışın¬ 
da rakip takıma preşs uygulayabilir, 
adam adama marka] yapabilir, ofsayt 
taktıgüıi kullanabilir veya konrrolü ka¬ 
leciye geçilebilirsiniz. 


Aralan n da Türkiye nln d t bulundu^ 
gu dünyanın dört biı yanından 43 ta¬ 
kım bizi bekliyor Amacımız her Futbol 
oyununda olduğu gibi onların mika 
etekline ortak olarak başarıdan başarı¬ 
ya koşmalarını sağlamak Oyunun PC 
ortamına uyarlanması Sega Firması ta¬ 
mundan gerçek leşfjrlFmiş jfek CD üze 
rinde gelen WWS Windöws95 İçin 


-PötirtHv^iv ı Cm M Penanı çalışma- 
W^Yapa«.riğaıij maçta* m uzatmalara 
hatta pena Ihlara kalması olası Bu yüz¬ 
den de pena!ıı çalışmaları yapmak 
binici oiacaknr 

-PUyer Edİt- Me yazık kİ kadı ularda 
gfcfçek İsimler kullanılmamış. Bu sekil 
de ûynamamjt size zevk vermeyece¬ 
ğini düşünüyorsanız ülke kadroknm 
değişıircrek İsimleri düzel ir bilir veya 
kendi takımınızı oluşturabilirsiniz. 

^ega Ranfcing; Şeref külcüsü. Kupa¬ 
dır şampr yon I uk far bürün paşan tanrı ı z 
^ve başansızlıklannı*] burada yer ala¬ 
cak. 

Link Gam e WWS blIgisayahıVmızj 


Uti 


ıBv# 1 


















i l^lbinl 
■k önem 


Vap^aUı ûyüfefll 
ftihe t! ilek için En r ı rtfar 
..ytender h fhjjyüzrien 
fen/eı oyunlardım farklı 
üUn türtf her 7 aman ha 
görüyoruz, Ka^dajhkım r 
*u/ ol tirat) Msdflt seri 
Oyu ı itil fi on ı#gole | 


^eii kabloyla bağlanmanın veya Internet 
üzerinde A kişiye katicı karşılıklı ’oyna- 
manıza oku lak tarıyor 

■ Golftun Coal. Kaydettiğiniz golleri 
tekrar İzleyebilir veya beğenmedikleri- 
nizi silebilirsiniz. 

Yer akağınız organizasyonu ve. takı 
mimızı seçtikten sonra da anık maça 
geçebiliriz, Eğer dostluk maçı . 
yapmak istiyorsanız maç ön- *: 3 
çesinde oynayacağınız stadı ■ fy 
ve hava şartfanıv belirleme 'JjLgp— ^ 
şansına var Ne var kİ hava 
durumu zemini ve top sü ıu__ , 


pf 'I tjgİİ '- U0^^^^SfbAl\lZ 

zln m f 

*y 4tt!$ karar lakımı yriutftteı. 
n irin puiışıniizı dirtfcaııek'tdhı kİ'* 
verir.I oluyor WWS^âiatîsflkic- 
ki ige r oyu 11 far- 


Tccck olan kamera açılarını ve 
raktiğI eleği şti *e bl leteğ I mU 
menü var. World WSde Soc- 
cer'ın şaşırtıcı yenilik ini inden 
bin de taktik ayarları Her fur- 
bol oyununda varolanımın 
f.vts, atak, h o ratarak seçenek 
Serine ek olarak oyuıuı sağa 
veya sola yı^ffiâ* çizgi haUm 
de defans yapma. adam ada^ 
ma markaj gibi seçenekler 

eklenmiş, fak.. 1 1 far kfi 

sisteme gı"ji e t,ıh^a strebllh 


Sücctı *.a,,ındi |WV iL 
^'*Çn M fui.WI oyurftı 
ye bu» oyun flBfedatJl 


Bunun bir diğer 
gol atıp cok g< 
maçlar 7-6. 
sonuçlarla scnrı^ 


ıtma 


ınJ m( süre sonra, bllgfcayafd 
yfftfcn ^dk 11 hç rtyund a& zevki verj. 
jllİJ. Aıj. başlan yfa n'-Lac yJhubi 
^ypryjda kLşanşJT Insanc kuıjlldy^ 
jile vakit l^bS^d# büfifsa 
zfa yotuitfı tDjtun c^jtın eş* 
ı tylfreTmıyÖT. * * 


kapatmak ictfi.0tPTutları ftın de koftr 
nerden gelen i.- oiiiulcça 

başarısız . Onltı kor^rol edfcn^ıbeflı 
gibi oynaEjiibrİKniî. y^. 1 h»^ gol pozis¬ 
yonlarına so^ç^lrfljefiu T oyuni-ayn bit 
renk kalmış. ~ ^ jg4 tgf T 

İlk maçta alacağınız olası uırHı^LtrBl- 
yel azi şaşırtmasın. Eri kolay Eûrluk^ç- 
vlyesini seçtTğin&ırie lüp ayağSfıtİÖa 
iken hîçi^f rakip oyuncu üzerini re geri 
j ti îy or. Zor hık Si. 1 vlyes i n t arttErd ı kca 
akik ı paslaı m önemi de anıyor 


ûnce^J >|- i ■ -r sunuşu eşlljkıdo 
EEvf p^kratk* jrrlfffeen fark edilen en dik- 
ftrf çekiç i değişiklik rakımınızın rrlbün 
ferde dalgafanan bayrak kın Oyu no ula 
rın tıepsi ayn sac ve ten renklerine sa¬ 
hip Daha ük dakikalarda VVorlrt Wide 
Soccer'rn sadece »>/ boyama amaçlı 
güzel gfaPllıH blı oyun ol malda Ihmadı¬ 
ğı. bunun yani beta FA Sporîs'urı 
Fİ fa 97'Hf Ivn üremediği oynanabil rll- 
ğe sahip olduğu ortaya çıkıyor Çeşirk 
tuş lı o m bl I vısy Ol ifan --ayesinde gcı i 
paslar, hata vuruşları aşırtma vuruşlar 
ve rtfvı -ı *U\ ya paklıyor sunuz hıl- 
Lıolcufanrıız ayaklannı İyi kullanıyor ve 
sağa sola dönellerken ne güzel hare- 
kedeı onaya çıkıyor. Telce tek pozis¬ 
yonlarda on kırın I ızr vej aracınız de- 
I saılar 11 k 1 1 ıkoı önem I i. Maç ek rar ı irin ı 


MuK .ııılarrmrnu^ İki ayrı dilde rtinte- 
nlIHıilmesl oldukça güzd, spiker 

rirtdlr de olsri bazı pozisyonlardık anla¬ 
rımda geç kalıyor bûiı pozhsyorılarda 


lEVEL 

KARNESİ 


SPOR 


ZTü.CaU?UTIE 

m B^atıe 


FiîlLlI'Jtn e".. LU 13H JlUİ. SLrd>HÖH, 

V/LrdjLiyBvlS i=L'r<i.K î-.n. It ^-Hm) 


büyükçe bir kısmım kapfayan radar sa¬ 
yesinde 5d1 vu ısaberli pasJar armamı 
sagldlımış 1 


da yarı 1 1 b c 111 n I eleı kul lamyor Col son¬ 
rası Scorboard görüntüleri WW5 4 nln 
lek kelime ile kalitesini düşürüyor. 

















Gezin 



Ama bu bina yapıt™ Isiiıl Rıfcd Alert'te- 
kJ gibi, pajayj bastırdığını/ anda hopa- 
da diye yapamıyorsunuz Bunun yeri" 
ne Serders d ak) gibi b*ı kaç amele bu 
iup (kî bu sfzin sevgi!? halkınım duyor] 
belli bîı zaman lçerrstftd£ yApaMTrsI 
niz. Unutmayın kt lıazı binalar diğer bi¬ 
na lauTı yapılmasına bağlıdu Ayrıca 
oyunun diğer benzeti ayuntordajı en 
önemli farkı cvItt Evet ev. en basit 
binen. Ne işe yan yor derB^nb 1 mfrîl ki 
de sevgili halkınım ı kaJma$4 irini.. As¬ 
lında ıam olarak isler öylr değil Hal ki ^ 
nız genellikle size her oyunun m ba- 

-m ııiri vcrlten (asla yok edlleçeyen) 
kamp ateşinin etraftnda tiyuyar hur/! 
farda ise gçte ve gündüz ı özellikle ge- 
eeî) alİL Oh sesleri Arasında. ıws4l de- 
sem. dokun1 1 uJuk ov1i Jlityorl! Unu r- 
l Hrivın kj halkınız gölden zembille İne- 
« k i pğalmayflcakiır. Onun yedne hal¬ 
kınızın her bit ferdi kendine güzel bir 
es bulup pembe panjur!u evinde 
r-sizin yapacağınız-). pembe şömine 
hin önündeki pembe halinin üzerinde, 
pembe alevin ve fîembe 
müziğin cşltjfcfrvlr 
p e m be 


türünde! ı bira/. b.-ilvnUtl^lin de kara¬ 
nızda bİT kan resim dişsin Aıeade- 
Sbşâtegy türünde L*lı tyı.ff düşünün 
Bunun içine biraz SçAf rsİMtın biraz 
Theme T-fdspIcarda n ser pj-tfri n biı az 
da WarCfaft döküp İyice karışrırın ve 
IA ın tavAJMnrkı kavurun İste size en¬ 
fes tadıyla Hktt'in kısa öyküsü 
Oflfcu Instalföbfı'eyfr kal kısmi, a In- 
1 gilbct 1 ’. frrtngiıdtu t Almanca, İtalyanca 
ve IsparS/cllca'yr (günün birinde bunla- 
ıın arastfuJA i iukce’yl de görebilecek 
tniylip, «içişte. ,1 dâsıekledlğinl fark ede 
cckslnl/ Unş|i mayın kı dil secimi aynı 
anda oyundaki biîtün diyalogları ve 
s ıc-ksfterl de etkiliyor. Van'ı bîr tek st> 
^ \ iup ayarlanın değil, Neyse insıakı 
. \ bllirip oyunu çalıştırdığınızda kır 
' \ ŞFnsza güzel bir clemo gelecek. 
\ Demodan sonraki eki andan neyv 
Vgarne'î*?oyuna başlıyoruz hıc 
V-ft r /orTİ+it ,iy."ı y.ı 'iı ırK.bây- 
I r^v* h sednti ys, yapmadan dî- 
J _ — rfrk Ittmdirjlzı oyunda bulu 

m^r- vori^uz. hfedl diğerleri 

* picyse ne pyuî™ rek tip ırk olması 
linini getVTOen körü. Tabii kİ zombl- 

, -j — 

sinden dev ansma, deyinden ore una 
k ' 

kadar Pır yığın düşman var. ama hiç bi¬ 
ri sizin arM takibinizin tfeğM. hepsi 
doğadaki düşmanlar Siz ise 
İnsan ölüp insanları yük emse- 
ye çahşıytirşunuı {çoğunlukla). 

Haa. bu aracia amacrnrz toprakla- 
rmiö gelişi kıp Park Lord Sı belli 
an’ı yok etmek Bunun için de öküz ^ 
gibi uğraşıp 30 ayn bölümü geçme¬ 
niz. gerekil olı naMa f Aklıma gelmiş¬ 
ken |biraz geç oldu ama..) oyunumuz 
ortaçağ havasında gc*t;iyor. Neyse ya. 
^imdı bert size en İyisi oyunun mantık 
Uy uîi um tdhjA yapım-- m- en baba Ur ve sistemini an latayı m: 
malar-! m i - > ıı ■ . Aus Şuana kadıir Dlğur bürün bu tip oyunlarda nldu- 


■ Çnk degf ama biraz oa 
umuttu ^^radıklan üece- 
rt-i-r-LSi ı tc1.-ı güneşin iızeıirı- 
:lû kendi içinde ^nyofcat 
n'ıutİLr Vci da gülüşlerde 
kızmalarda, davumışLucü. haykırınalar- 
dâ, anılarda . bu km; ı.mutı içiı^h^â- 1 
CtlLif ı üsıı zanrıİrtarıriı. C"- 
İvapryı yüz!t: 1 1 y.ı ıp^ı. Mutluluk 
gidiler niye okı^ıj dedi, Jk 
ama ver^nedl, 

Kt»kAChft*a ^ğğ^m ~ 


V 't . * vurdular, 

^ lial ı kjı h a ta rUı ' gü I - 

d£I.' Sevgi' yc gUtifer (li 
kolu bağlıydı. Lnr vapAnmcTL. Af ha 
af rybfdu.. Oüİ'ar eki ağiariMk istediler 

başa ramadı laf isledlk-ı, kendi 

tİfffferSnej füın.'-rfı bfÖHTM da kızdır ve 
rnm gıırii-Tİyİf t;ığ| ı k^Ttmaya haşladılar, 
en sonünçfa.fee gıiıûlrüyîe patrnc IıUır 
Arım yine de, biraz da ol^ıi umutl.tn 
vArdl umyrfüî CluinrAri.lçin..^'/... 


pembe şey 


piyasada bayağı rurfnlrnuş bir yığın ğu gibi oyun boyunca, çeşitli binalar ederek çoğalmayı 

üVLinr^n m de buntann aksına vapryorsumjz. Her binanın farklı bitiş- yeğleyecektir, bilmem anla- 


glrmev r / aulay ÖocetIRSe oyunun fevl ve size kazandırdığı imkan lar var. toö i İdin mı ? O yüzden yapacağınız bu 





















Gezinti 


yaparsam l o Kadar iyi otan evler 

Builciers Guifct [1500 GP) : Bu bi¬ 
nayı yapniift bir yj'ğın yeni bina çıkar 
Asıl buHçfci yapmasıdır. Sı¬ 

rası gelrppkrn şu İnsan eğitine sîsir- 
mim de anla ritmi- Eğer bir yetişirinin! *1 
(ve emek olmak zorunda. üzgünüm, 
bayanlar* iş rtfmiyodar) bu L^zd bina 
fara yoUal*A!lıZ belli bir para karşılıgm- 
da egitirn ven[> o dalda y/man yapabi- 
ÜTSEnU Bullder' kır bina yalarken diğer 
adamlarınıza goto İki kat Jfcıtm hızlı- ç-v 
barlar. . & 

Chtcken {200 GH : Sizüt pLk 
rnu yumurtadan tıkat. yumurta mı ta¬ 
vuktan? 

Bukcuy f500 GPj : Mar gibi Kiler¬ 
miş ekmekler İçin.. 

Whe*t 100 GP) : İşte oyunun 
önemli bir noktası daha, Bunlar buğ¬ 
day Ilhüif Buğctaytan yazın ekmeniz la¬ 
zım, Yazın ckflttn buğday sonbaharda 
olgunlaşacak ve halkınız 
y. -* tarafından toplanıp ekmek 
" *4 * olmak üzere finn* götü- 
a rüteceft. Lger hırına koiTıp- 

ıJtl Se doldurmak istiyorsanız 
jk bunlardan S tane ckFh, Ay- 
nta İnsin bütün buğdaylar 
yok -' - in—-■ 

FarJ^MOO’î s Bu- 
rast çrftfteînlS ^E itkd ka- 
drtılaumız narin elleri İle 
İneklerin yumuşak memı^ 
I er inden Sriığd ıklan mze 
sütü tmrada şişeleyip sev¬ 
gili haftumıza sunmakta- 
B d urlar, [sı Eal tamlaması re- 
«flb koru kı racam b 

Perice (S0 GP) : fşte 
oyunun bir ilginç yapısı 
sonraki ikonlardan sırası ıîe haritayı ka- daha. Bu çittir, ineklerinizi burada rut- 
ptiTn. yardım alıp almayacağı n iz seçer, mak cçin yaparsın az Aslında olmasa da 
ekjfliiı kttyünüıUn tam merkezine gü olur. Amit o zaman İnekleriniz rast ge- 

türîur o bölümdeki amacınızı öğrenir. le yerlere giderek İşinizi ^ 

o ana kadar gelen, mcktupkuı okur ve zorlaştım. Kem . jA 
öptlons duanırta gidersiniz-Mekıupku çiftleş- . t -- jB/Un& ■ 

ara ara gelir ve de mufbM ama mut 'u 

laka ökunrnasj sandır ^ r İr \ 4 


Kiliseye pard bağışlattıracak ya da çok 
sevdiğiniz vejgl memurunuzu ev ev 
dolaşma a ksinl*. An sa asta İnal kı niza 
acımayın, çünkü sevgili atfamtarmızm 
para derdi hiç yok. Üstelik onlara yaptı 
gj İşler idıı hK ödeme de yapmıyordu¬ 
nuz [İşet köyün halk diye buna denir. 

, nıhahahaf' Böyle t; e efe artık şömıne- 
k nize ısınmak idn odun mu imreniz 
% yoksa aifın mı bilemem. 

\ Şu para olayını oa d n tattıktan 
sonra hızlı bir şekilde ekran siste 
rniru; değinelim. En sol üstte para¬ 
nızı görürsünüz Onun yanındaki al mı 
ikon ııy Ift girdiğiniz ekranda o ana luı- 
daı ki bir yığın konu hakktndakl Kr.ıtls 
ilkleri gönir, atacağınız mafldun Uyar¬ 
lan m ayarlar ve de yapı İtin her hangi 
bir suç Itarşısmcla vereceğiniz cc-zayt 
seçersiniz [yalnız bu oyunun Herleydi 
bölümler de çıkan blı seçenektir, önce 
hapishaneyi yap martız tazım), Daha 


tvler çok önemli. 

Oyunun püf noktası şu kİ ne 
kadar ev yaparsam* haikımz o kadar 
rpk Artar, GtizeS l! Lm grenim aralın 
dan yüzde yüz olarak köyünüzün uö- 
fijsı/ arr.-y Doğ^jj her bebek pb süre 
sonra çocuk olur. ÇocukJÛÎKan sonra 

yetişkinlik ve de en son ^__ _ 

yaslılık gelir Evet işte I 
oy lj nümüzün çok güzef 1 ™ r ' 
bir yöqüi bütün halkın ez 
ayııen geıçcf^ yaşamdaki 
gibi bfr evrim l^nde. Z&- 
man olayı da şöyle: Bh 
süre beîdersenlz hava ge- 
ce Ölür ve yine kısa bir 
süre sonra sabah, işte * 
böyle bir gece-günduzün 
bilmesinin ardından bir 
mevsim geçer bu mev¬ 
sim ve gece-gündüz ole- 
yı iyi tlüşünülmüş. Meyse 
bu evrim olayı bir tek süs 
değil elbet Varu her ya¬ 
şın farklı biT olayı var Kı¬ 
sacası çocuklar ve yaşlılar hiç bir Is de 
çakşıp hiç bir halta yaramaz lar. Sadece 
ve sadece yiyip, içip, uyurlaı. Halkırm- 
zm pek sevgili genç ve kuvveriJ ^dAm- 
lan İle gÜzH ve çekici kadınlau ise yaz¬ 
dı ktşdr demeyip tıef an çalışırlar. Ayn- 
ca ekstra guıev vereceğiniz her kişi de 
yetişkin ölmek zorunda. Sanırım girinti 
su halk olayını anladınız 
Para kazanmak da öyle yer al Undan 
□zel bir mâden yâ da yer üstünden al 
tın. odun gibi şeyler akarrarak olmu 
yûf Onun yerine hrilkjnız; sömürecek- 
vımzlf Yapai.îğınız bir değirmende ek¬ 
mek yaparken gerektiğinde kümes ku¬ 
sup taze raze yumurta atacaksınız. Ge- 
tekırse kendi kuyunuzu kazipr ıcıne dû- 
şüceKsînrzfl suyu kendiniz saracaksınız 


Se?r? oyunu bitirme hrsalı bükme¬ 
dim. o yüzden ancak 23 Bölüme ka¬ 
dar q|an hinalön açıldayacağrm: 

Peasant Hut i 300 Gol d Piecesj: 
Daha önce bahsettiğimiz içinde 
Nînl'irJFinfon yapılan ve ne Lsdar çoi'. 
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LEVEL 
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STRATEJİ 


as. Pflûtbm ?o. ıs yit iı«i 
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bulundurun. eğer 
şehriniz çok büyük' 

a jın has- 
ısa çok 
ulun cu- 
*ue bü- 
D tyl ve 
itli kul- 
m İki 
ie well 
dp .^. 
daha 


Tanrı seni korucun, oğlüm. 

Wlzards Gulld [2000 CP) - qUci- 
rf& €»r#t dofruinsTraı id um ita - 

14 IVfe . 1: 


rııesl de çok zor ulur (itiye -pırdınız 
hayvancıkların hiı seks hayatı olamaz 
sın yarıl?). O yüzden çitinizi kurduktan 
NöHra ıblr yerine kapı y^rraatyJflk 
mayın?, her hangi bir Mdın m İn flit 
nuzîa bîr ineğin üzerine ükkymTTSöylc- 
ne o İnek o Nadim takip ermeye bıiisŞa- 
yacaktıı. Sonra da kadını. çitin içim 
türün İnek de İçeri gltfîiçe arkasında 
kapıyı kapatın ve tatara! Artık bir Ints- 
ğrniz var, 

Gare I160 GP) : ÇU kapısı 

WeJl (750 GP): Ha İki D 

Patlı 1 20 GP- Yolcu yol m uta 
n-k 

Tovvn Hail (2X00 GP) : İşte gör 
l'.ı-ıııli belediye binanız ayrıca size eri 
çok para kazandıracak taxrban le.il de 
(vergi memuru) buradan ^ — — 
eğfieblllrstniz. Bir Uik meni¬ 
niz ününe gelen lıerkesden 
vergi aldığı için unu kendi¬ 
niz dolaştın fi d Iğet İnsanlar- I 

la temas ettirerek daha u'ik ____ 

para kalınmanız da mûm- ' f 

Btevvery <2000 GP) ■ 

Hancı bana bir blral 

Apple Tree (200 GP) „ 

Biranın ham maddesinin el |I 
ma olduğunu biliyor m uy- 0 

Pri$on £E( 00 GPı İşse 
bu itina ile para ekranından 
sl tçlaı ı n cezai Arını ay atla¬ 
maya başlıyorsunuz. Oyuna 
gerçekten büyün zevk kalmış. Güçlü 
gardiyanımı suçları anında bulup ceza¬ 
sın! veriyor Ester 25O CP. İster idam 
.vicdan sizin vicdanimi,. 

Lookoui Posr 1 1 100 GP) Bir sa 
yaştaki en önemli faktör düşnızriTrı ne 
/aman sat mı atağ im bil raeku r dem iş 
eski bîr komutan (umarım de- ^g 

Foorma 

Mİ 00 GPı kin Xi 

ilk priyade blflllt- , / ' J 

terini Bu ve dİ- 

ğeı binalarınız en »\ ^ 

razı.» 0 ikisi alabilir V 
En î askeri birilk. \i •% 

Archer* Gulld V jt 
2 GQQ GP) - Uzun men- m F 
zil bir savaştaki en Önem- W , - 

iı faktördür, demiş eski bir V U ^ Mâ 
başl. uma n dan ( sanı nm!)., 

Church ! 1200 GP) : 


(l\ OOfrV): Biraz şak V 
fb|ılık yüzlerin gül 1 
‘tdMjpt neden olur, 
f ’ Knlgts Gulld (2500 
,nHf Dür üstlük kılinnî 
Atfedersin şövalyem! |9! 


.btables IBOG GPı : Yoıu* 
Hu söva İyeleriniz İç İnat k Irala - * 
ma servisı. 

Spike Trap 800 GP) Bazen 
bubs Tuzaktan çok etkili crlablttr.. 


‘ fcnîghı yapın, 

yangın çıkarsa rahibinizin 
büyüsüyle söndürün, şehir ptanla 
m.?i5iıı ç t önem verin, evirt! ri etrarındau 
yolun dolaşmasına Özen gösterin, stk 
■ sık save ettneyı unul^a- 
'] 4 yın " demeden edemeye- 
ceğim 

Son söz olarak bir şey¬ 
ler söyiftıı ek gerekirse, 
grafikler gü?d {ve şirin), 
ara cleınosar idare eder 
(bira? kısı), müzikler fena 
değil [aslında @5 bozuk 
olduğu için bölüm içinde¬ 
ki müzikler hakkında pek 
fazla bir şey söylı^yenıe- 
y eeeğrm) oy 11 anabJ I îrl ik 
ve atmosfer İyi. Daha çok 
yen t özellikleri ve sinemi 
JP. İlgine. Kısacası alınma ya 

Jjf, 

Arkadaştı. İnanın en 
panik halde yazdığım yazılardan biri 
oldu ı ya rina çalışılmayı bekleyen bir sı¬ 
navım vat ve saat gete yansına gdS- 
yor.l, KaTarn olduysa afTcıSa. Bu arada 
koslnus icuıer-nl nasıl kanıtJamyordu 
ya. Lıen en iyisi gidip biraz çalışayım, 
hacir hepinize İyi gecele; 


Rame Trap ıBOOO GPı : Ama bit 
mayın her zaman daha etkilidir 


Oyun hakkında tavsiye 
olarak hır şey vcrmeyc- 
■ ceğlrıı Kendimz Oyna- 

1V yjp öğrenitsesilz çok 
\ 1 daha tyl oîuı. Ama yl- 
\ \ ite de "Bulaşıcı has- 

3 1 ü I e i J n I z l 
^ ^ göm meyi unutmay m, 

har hangi be^ adamınızı en üst- 
sağdakl ikonla sabir bırakmayın, her 
ordunuzun yanında rnuıiaka bir ranıp 


Gökhan Habiboğ^u ^ 
Butu Hergünsel 
vaktKitfltf’trn .^l ı net >S (juedf Lf«.:r 11 mi , ikit 


















}riAü\t olan en üst 
tSt’T.^iırrîıf 15 .Ve'âo- 
çBıâçrgererin yeri- 
ıFgfotigjlU ^jtafiek- 
tafc| bilgi sayar ,p\ ■>- 
■Jffirıfcn He pılü' 
ıfp^ı işi azaltılarak 
Cfilckatmi tante >- 
Un en uçfca y<r 
Emesi ^ğ!aı*fVıava 


alaftaö^ar. b| 
sa^n-yenl çıB 
pelf^ok oyun' 
dchıi uçağın 
yapımı wurç 


V -w<^ 'imuİLtsynnJrirk hr-r Cimrin 
i İÇİP Li,î> . 1^11 us, ürer ki ye da 
ojplnaJ fa r ke ı m tr-7., so n uç ra 
fli^CTlflfcrrlnln başı ağnr. Çünkü bu 
aRTffiflîT herkesi memnun edecek bîr 
şcyk?f yapmak neredey- 
"-e i“ 1 1;. 1 i *:•. I 1 F ğ l ■ r I 

. w un v-n v*< ! ki. i ,:.iui I 

..- bu •:■•/■••• yu lu i':' i' I 
icm yy i ■ I - ;: 1 ■ ■ r i ' I - i • o • I 
i- ^i :"l.n l ı v.. :î ;. 1 : | «i I 
İl . 1 : 1 i■ ‘.Mil tİı.>ıvı.T- I 

I^-.mini-lk vi •:.;iı ıkk ! I 
. il. , !.' i •-'..!•• .O I 

Uir.Td Mijihık birkaç: I 

■'.İŞİ . VU'lıhik İ-tf j/e M . I 

ayrıca cok g e r 1 --^ biı bil^l I 

ve tecrübeye sahip ol | 

mayan I ar 1 iti t/. İçin, doğ ** 1mı~ ~ 

nin ve plfoc argosunun 
atlından kalkmak çoğu 
zaman imkansızdır, heie ' 
bir ite askeri havacılık 
söz konusu olduğunda 
nefes almanızın bile kİ- 
caba uygun olması gerekir ve bu du 
rum biz sivilleri sılunrıdan srkınfıya 
koşturur. Öre yandan bir diğer oyuncu 
gTubu vardır ki bunları kısaca Kutsal 51- 
müİasyon Tapınağı Şövalyeleri olarak 
tanımlayabiliriz. Lğer bîr oyunda 
mümkün olabilecek en üşt seviyede 
giril sk vt- detay gerçek fiğ rnfn bulunma¬ 
dığına inanırlarsa vay o firmanın halk 




özeli İN oŞm 

koknıTiv Ijtfcn- 

düğmelerin bj^ 
^yyk bulasım 


Anlamıyla 
sel. Dtşgnû 
güne dek jgj^rı 


ğüm eri temi™ 
rm, Insanm artı 
bakası bile gfli| 


özellikle belirttim. çünkü könuyf^JJ^ı- 
îenenîer tanınmış bir çok simütasyCK 
nun bu firmaya alı olduğunu da bil Ir¬ 
kı. yani İşi bilen adamlar bunlar, Bu 
isim gerçeklik arayışında olanlarım* 
İçin sanırım İyi bir referans, olacakın 
Çelelim uçağa, bilmuyonlednlz için 
basilce ozcfltrmcit gerekirse, bu uçak 
Amerikan hava gücünün gdccok yüz 


F 21 Rap tor oldukça detay İr bâr sİ 
mülasyon ve tabiî bunun bıı bedeli 
v>.s Öncelikte minimum sistem Ihli 


mî. onku mümkün olan en güçlü sfs- vilda belkemiğini oluşturacak filan ve yadarına bir bakalım, Pentium 9Q İş¬ 


lemci vc 16 mb ram gerekli, fakat 
P 1 33 ve daha fazta h^rP/â ra vs İye edi 
liyor. Oyjun. sadece Windows 95 için 
hazırlanmış. çiFr cd olarak geldiğinden 
kurulum ve çalıştırma kin en az 4x 
hızlı bir cd sürücü, ayrıca hard disk 
üzerinde eri az 5Q mb l^oş alan gerek¬ 
li. Neîvvork üzerinde raiucp oyuniaıı 


resmen göreve başlamasının ürerin¬ 
den fazla zaman geçmemiş bîr tekne- 
îofi lıaılka^. Cidara yakalanma ihtima¬ 
li düşük, yüksek sürate ve manevra 
yeteneğine sahip yüzey ve hava he¬ 
derlerine karşı son derece etkifl. her 
türlü koşukla ram kapasiteyle çalışabi¬ 
len bir ,ıy ■bombardıman uçağı okriutk 


cemlere ve ekipmana sahipnrler. onlar 
t ü hih ava ÖTili' aîğösü n ü e z be fe ftE I! r te r. 
onlar tıpkı etatfekuju gibidirler, nasıl 
uçulacağım iyi bilirler ama kandır arı 
yoktur. Durum b^Se olunca oyun fir¬ 
maları eski yeni ne kadar uçabilen ci 
sim varsa onlarla ilgili siınülasyon üre¬ 
tip para (ta^ı tırnaktan kendilin mi 


















SJMULA5Y0N 


ATA COMPUTER 
Tel: (SİS) 643 59 19 


Windows 95, Pentium 90, 16 MB RAM, 
4x CD-ROM, 50 MB HDD 


■n w ny\\n esnafında yttçfe 
, buktnİın ç<ik-ferimin 
rrygt vetâpk «-şlttt- tınrSailör 
jipsiniz, 
tebii 

ı-ı ı im İl ı ğbçek gibi seslen 
t öTOvCİlr dirililik w di? 


q&ı^Mıİyât .»ırak tabii gaysf Hij-Ji 
(TOtfarf gerekil Bir ık- uçuş jdfl 
sağlam bir analog [oysrld* gtrçktlgmi 
unu tmayr 11 Oy n > ı &f> ı' - ki 1^1#, 


şabHlyftr, cn^flşük wvlye ^ 
64Û.x43Q üfdrîak Mf^ [ tdllmb. I 
Bunun h^rtcFnde pek Çok popüfer I 
İD lı Iir'ı K -u.-"- 's.unna eki I 

t■'.! J> l 11 ■ '■>re■ ; ■, t-■.v l.h K e vur v i en 1 

detay 5CL-vyes.^ck çok I 

■e.'-i ı hu '•'!• V.ip^! f.v:^r- I 
nitene rağmen bunun içir' en uç ■ 
seviyede bîr etenenin ta jhrlyaç I 
duyuluyor. Ddğgusu Wr T-l00. I 
3 b mL-r ram ve sıradan bir ekran I 
(tastı luıii 'i'■•ak yaptırım testte I 
öyfe çok tatminkar bir f^fforrtıarrs al 
dlğ]ımı s6yîcyö-me|n 040*480 grafik¬ 
ler ite dslmler ifekrferiıi genel gö¬ 
rünüp ve >olo ucLi^t^l oyunun akıcılığı 
fena değildi, aııckik eb^ftakl araç sayisi; 
.niık-ı Işfenıel çîâMU^ '■■ Üs* 

u-llk bu grafik mottarıdA. yeryüzü daha 
ç^bir s^Jafâ rat^ m andınyaTT^u, 
eğer daha aluçı bîr oflUn ye artrılır bir 


yeryüzü Islfyörsanı/ Ofdukça ginjü biı dan bir bomba. ^ıta. katabişacajptnz 

listeme ve en azından 2 mb ram tafc ı- uçak sayısını ve yakama yür^erlııîda- 

lı bir BD grafik kartına îhrlyaç duya* a , r nam en rleğl şiFrebİHr. Buutig yaııl^ıra 

ğıııız kesîn. Oyunda JıUvye tı^t&sa ^yaş meydânında pek yalnız kâimi 

I daha a/ ve rriöme daha çok vfytv yordunuz, etrafta savaşan ve değişi I- 

*. yükleniyor. Kokpir içerisinde etrafa ba- hedere Iferfeyen hava ve Ma bu irk - 

kınmak ve göstergelerin çoğuyla etki- feri v^r Radarda gördüğünü? her sln- 

Ieşimde bulunabilmek İçin mous£ kuh y A \ j]| e de düşman olıfuıdığı t?Lt>t7 m- 

tanmamz gerekiyor. Bu durum klavye deve siz İnle uğ^aşac aktar diye bir kural 

kii11anmaya i.I .şjulş alanları biı hayih.-! da yok. I^ıîrn ypğun ateş arasından 
^ harsız edebilir çünkü kokpiirekl tuşför |fefl%İp bfeftrîl bir hedefe yarmak k in 
bir hayJI ufek ve savaşın .tant orucunda: sadece tepelerin yamaçlarından slrtsl- 
^y^plıs ruşa (ıklan\ı ihumatlniz «ğ yaklaşmalı ve S. A.M. bataryalarına 

görünm e n ı ek yete b-ü' -' Tabk taşıdığı ■ 
HÛ silahların uygun şartlarda ve açılar¬ 
da ateşlenmesi gerektiğini unuımayın, 
yoksa tüm mühlrnltıatı bo^altrp hkblı 
şey vurıinıactan döneblllrshıız, Kokj'jtî 
içirin yoğun bir biçimde etkileşimli ol- 
ilanın pek cpkdeuıy çla gei- 

çeğe uygu n Tasa rl anıtı ı i? Meşe la boşa ■ 
Tan yakiT Tcuıkianm atmak ya da acır 
inişten ühce depolardaki yakıtı tahliye 
etmek mümkün. Aklica lelslz hal>er- 
I eşmesin de büyük bit çû'şîTtiITfî rncv 
ı ui. ilcl işim Kin pek çok frekans var ve 
özellikle net oyunlarında bu dutum 
büyük Paydalar ^ağlayabilir Bunun 


Von RkhrhoFen 


durum çok daha kolay ve zevkli 


bîr hal alacaktır. 













Hu man Access Terminal: İnsanlara 
ait tüm yapı ve birliklerin resimleri ve 
özellikleri. 

Game Information Databa- 
se: Oyundan çeşitli görüntü¬ 
ler ve türlü bilgi. 

Video Demo/Avi VValIpa- 
per: Dovvnload edebileceği¬ 
niz çeşitli animasyonlar vs. 

Gray Access Terminal: İn- 
sanlara değil de organik do- 
nanımlara sahip “Gray” lere 
düşkün kimseler, ya da düş¬ 
manının zayıf yönlerini me¬ 
rak edenler için. 

Sayfanın daha alt bölümle' 
rinden ise yeni ip uçları, SSI 
firmasına (ah o eski FRP’ler... 
) bağlantı ya da oyun sipariş- 
leri yapabilmeniz mümkün. 
Ardından bir reklamdan bir reklama 
sörfünüzle savrulursunuz artık. Dalga¬ 
lar sizi nereye atarsa... 

"Gelecek ay hangi oyundan bahse- 
deceğiz T kaygısı ve “bir yazı daha 
bitti rahatlığı” arasında hepinize iyi eğ¬ 
lenceler. Bu arada saati de beş kırk beş 
yaptık ama yetişecek gibi görünüyor 


(Büğe der ki yazarın daha iyisi bitiş 
olayını da halletmiş olmalıdır! ). 


Gökhan Habîboğlu 
Batu Hergünsel 

valence@pemail net quedrus@pemail.net 


Sitesine Bak Oyunu Al... 


Belirttiğimiz üzere bağlantı fazla 
problemli değil. Hele bir bağlanın, 
chat ortamına bile giriyorsunuz. Önce 
biraz konuşur, sonra birbirinizi yersi¬ 
niz. Eğer ‘oyunu çok sevdim, daha 
fazla bilgili’', ya da “önce bi göriim na¬ 
şı bi şey ?” diyorsanız www.darkco- 
lony.com’ a bir bağlanın. Bakın neler 
göreceksiniz: 
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Selamlar, eee. ( Bilge kişi der ki 

en iyi yazar, giriş olayını bitirmiş ya¬ 
zardır!) Aslında arada bir insanın kafa¬ 
sında parlak bi şeyler de belirmiyor 
değil, ama dergiyi Cuma akşamı saat 
beş buçuk gibi bitirmek isteniyorsa ve 
Cuma akşamı saat de beş olmuşsa, in¬ 
sanın kafasında ne kadar fikir belirebi¬ 
lir, bir düşünün. İşin en sorunlu yönle¬ 
rinden biri de her geçen gün yeni ye¬ 
ni giriş yöntemleri bulunması ve “aynı 
yöntemi bir daha kullanma¬ 
yalım" mantığıyla seçenek¬ 
lerin gitgide azalması. Ya¬ 
kında yazıyı fizik formülle¬ 
riyle falan açacağız herhal¬ 
de... 

Efenim, bu ay da Dark Co- 
iony, beraberce ağ üzerin¬ 
den nasıl oynanır sıcağı sı¬ 
cağına anlatacağız. Aslında 
oyunumuz Red Alert ya da 
XvT gibi yeterince ünlü ola¬ 
madığı için Özel bir sayfa aç¬ 
ma ihtiyacı duyulmamış, bu 
yüzden İP (İnternet Provay¬ 
dı r)’n iz aracılığıyla oynyor- 
sunuz. Yapmanız gereken 
ilk önce Multiplayer War seçeneğini 
seçmek. Hemen ardından karşınıza çı¬ 
kan ekranda ne yapabileceğimize bir 
bakalım: 

l-TCP/IP : TCP/IP bağlantısı yapabil¬ 
meniz üç yoldan mümkün: 

-Acting as server: İnternet Provi- 
d er’in izi ardıktan sonra, diğer oyuncu¬ 
lara İP adresinizi yollayın ve "Connect 
to Server” seçeneğini seçmeleri konu¬ 


sunda baskı yapın. 

-Connect to server: Bu 
da bir önceki durumdan 
farklı olarak rolleri değiş¬ 
tiğiniz zaman uygulaya¬ 
cağınız yöntem. Arkada¬ 
şınızın makinesi “acting 
as server” modunda ise 
beklemede olan makinenin IP adresi¬ 
ni girip “connect” seçeneğini kullanın, 

-1PX Netvvork: Eğer network altın¬ 


daysanız bir oyuncu’act as server” 
moduna girebilir, diğerleri de yalnızca 
netvvork kartı yardımıyla oyuna katıla¬ 
bilir. 

2- Modem: Modem bağlantısı kul¬ 
lanmaktaysanız yapmanız gereken tek 
şey ev sahibi mi, yoksa misafir mi ola¬ 
cağınızı belirlemek. Gerisi bayır 
aşağı... 

3- Serial Cable: Null modem kablosu 
ile doğrudan bağlantı yapabilmeniz 
için. 


INTERNET'TE OYUN 

DARK COLONY 






































Hexen 2 

Daha önce verdiğimiz He- 
xen 2 kodlarına ek olarak 
- aşağıda yeni bulduğumuz 
kodlan da listenize ekleyi¬ 
niz. 

Tırnak tuşuna basıp konso¬ 
lu açınız ve kodları giriniz: 
god = Godmode ON/OFF 


Noclipping 


noclip 
ON/OFF 
notarget 
— Düş 
manlaı si 
*zi tanıyı [ 
saldı ranmıyor, 
changelevel X = ; 
nolu seviyeye ge 
çersiniz. (X= Seviyi 
ismi) 

restarc = Bölüm< 
yeniden başlatır, 
name X - İsınink 
değiştirmenize im 
kan verir (X- 

Yeni isim) * 
gıve h X = Sağlı 
verir (X= Sağlı 
1 miktarı Maksi m un 
999), 

give 2 = 2 nolu si la 
hı verir, 
giv.e 3-3 nolu silahı verir 
gıve 4 = 4 nolu silahı verir, 
impulse 9 = Tüm silahlar ve mana, 
impulşe 14 = Size bir koyun verir, 
impulse 23 = Meşale, 
impulse 43 - Tüm silahları, eşyaları 
ve manayı verir, 
impulse 44 - Bir eşyayı Bırakır, 
impulse 10 = Silahınızı değiştirir 
impulse 13 =- Nesneyi havaya kaldı¬ 
rır. 

impulse 100 - Meşaleyi kullanır, 
impulse 101 =' Quartz Flask kullanır. 
. impulse 102 = My^tic Urn kullanjfc 
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impulse 103 = Krater kullanır. 

' impulse 104 - Chaos Device 
kullanır, 

impulse 105 - Tome of Power 
kullanır. 

.impulse 106 = Summon Sa¬ 
tan kullanır, 
impulse 107 = Invisibihty kul¬ 
lanır. 

impulse 108 - Glyph kuflanır. 
impulse 109 - Boots kullanır, 
impulse 110 = Rcpuision Disc kulla- 


impulse 111 - No Peep kullanır 
impulse 112 = Ring Of Flight kullanır 
impulse 113 — Forc-e Cubc kullanır, 
impulse 1 14 - leon Defn kullanır 
chase Beti ve 1= Kamera takip mo- 
duna geçer 1 


Machlne Hıırotor 

Password sorulduğunda şifre olarak 
???HOST??? girin. Bu menüye fazla¬ 
dan bir ‘'CHEATS" menüsü ekleyecek 
ve buradan tüm hilelere'ulaşma im¬ 
kanı bulacaksınız. 


PacIAc General 

Unit editörü aktif hale getirebilirsiniz, 
MS-DOS bilgi istemine girin ve ora¬ 
dan Pasifle General dizinine geçip şu¬ 
nu yazın: “pacgen /hoodarules” Edi¬ 
tör açılış ekranının sol* tarafında yem¬ 
liyor. 


* 

- 


Hitefcar 


ShcUmw Wa?rior 

*T S tuşuna basın ve kodları girip son¬ 
ra En cer tuşuna basın 
SVVCHJ^N: God modunu t açar. 
SWGIMME: Size tüm eşyaları verir. 
SWGREED:- Tüm hile kodlarını akut 
hale geçirir. g 

SWSAVE: O esnada 
oynamakta olduğu¬ 
nuz haritayı SW5A- 
VE.MAPadıyla 
kaydeder. bunu 
BUJLD harita editö¬ 
rü ile açıp üzerin¬ 
de değişiklik yapa¬ 
bilirsiniz 

SWTREKxy: Seviye 
geçmenizi sağlar, 
(X= bölüm, y=sevi- 
ye) 

SWRES: Ekran çö¬ 
zünürlüğünü değiş¬ 
tirir 

SWSTART: Seviye¬ 
ye tekrar başlat 
SWGHOSTic Clip- 
pıng modunu açar. 
SWMAP: Automap 

açılır. 

CONFIG: “help config” gösterilir. 
SWTRIX: Bunny Roketlerini ve Roke¬ 
tatarı verir. 

WIN[ > ACHfNKO: Pachi'nko oyununu 
kazanıp bir eşya almanızı sağlar, 

SWNAME: Bir multiplayer oyunda is¬ 
minizi değiştirmenizi sağlar. 
SOUNDx: 0-999 nolu ses dosyalann- 
dah birini çalar.(x=Ses dosyasının is¬ 
mi) i 

SWLOC: İlk kullanışta framerate gös¬ 
terilir", İkincisinde seviye içindeki ko¬ 
numunuzu gösterir. hf' 


kombinas- 


Evldeııte 

Oyun esnasında şu tuş 
yonlarma basabilirsiniz: 

C ve V tuşlarına birlikte bastığınızda 
araç takip sahnelerinde başarılı olur- 


C ve F tuşlarına birlikte bastığınızda 
3D yeraltı sahnelerinde tam sağlık ve 
cephane alırsınız, „ - 


r 
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SEGA SATÜRN: THE KING OF FIGHTERS 
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/un yazarları yarışma- 
elen oyunların bir ya- 
Alert, diğer yarısı da 
2’yi anlatıyordu. Ne 
yannSnTbtr yılda başka güzel oyun ya¬ 
pılmadı mı, yapıldıysa bile kimse alıp 
oynamadı mı? Lafı nereye getirece¬ 
ğim, Sega Satürn için karate dışında 
hiç oyun yapılmıyor mu, firma bana ni¬ 
ye hep aynı tür şeyleri gönderiyor? Ta¬ 
bii ki yapılıyor, Satürn ve piyasadaki 
benzer oyun konsolları için yapılan 
öyle oyunlar var ki, yabancı yayınlarda 
görünce insanın çenesi asfalta vuru¬ 
yor, ama vurduğuyla da kalıyor. Çün¬ 
kü kalkıp bu oyunları almama ve ken¬ 
di bildiğim gibi yazmama imkan yok, 
ühü! Alman menşeli Fun Generation 
dergisi ve benzerlerinin sayfalarını çe¬ 
virip durmaktan ve gözyaşları m la halı¬ 
ları lekelemekten başka bir şey elim¬ 
den gelmiyor, eğer buna benzer bir 
döğüş oyunu daha gelirse kesinlikle 
bitkisel hayata gireceğim, öte yandan 
düşünüyorum da zaten ot gibi yaşıyo¬ 
rum, belki çoktan girmişimdir bile! 
Hey, orada kimse var mı, beni duyu¬ 
yor musunuz? Tanrı aşkına başka bir- 
şeyier gönderin, yoksa helvamı yiye- 
çeksiniz! 

Neyse, bu 
kadar 
duygu 


sömürüsü yeter, bir şansımı 
deneyeyim dedim. Bildiğim 
kadarıyla bu yöntem bazen işe 
yarayabiliyor, çoğu yazarın bu¬ 
na başvurduğunu gördüm. 

Öhöm, gelelim oyuna, aslında 
gelmesek te olur ama neyse. 

Bu oyun kötü mü, ben bunu 
niye yaklaşık beş dakika kadar 
oynadıktan sonra sıkılıp maki¬ 
neden çıkardım, niye gelen 
oyunlara genelde dört yıldız¬ 
dan aşağı not vermezken buna iki yıl¬ 
dız değer biçtim, neden, niçin, nasıl 
yani ? Öncelikle bu oyun eski, herşeyi 
ile eski, adıyla, grafikleriyle ve tüm 
özellikleriyle yıllardır oyun salonların¬ 
daki makinelerde gördüğüm iki bo¬ 
yutlu ve sıfır özellikli döğüş oyunları¬ 
nın bir benzeri. O oyunlar bundan üç, 
dört sene önce iyi sayılırdı, şimdiyse 
ancak modern bilgisayar oyunlarından 
hiç haberi olmayan birini etkilemeyi 
belki başarırlar. Eh, bu oyun da onlar¬ 
dan pek farklı değil, yüzlerce benzeri¬ 
ni oynadım, belki binlerce jeton yak¬ 
tım, sonunda bıktım. Adamlar tüm bu 
oyunlardan 24 adet karakteri seçmiş¬ 
ler ve hepsini bir araya koyup turnuva 
yapmışlar, yapmışlar da ne olmuş, hiç! 
Başka bir Sega oyunu olan ve eski bir 
sayıda tanıttığım Fighters Megamix 
ile kıyaslanamaz bile, halbuki nere¬ 
deyse kardeş sayılırlar. Bir, bu 
oyundaki karakter¬ 
lerin neredeyse 
birbirlerinden hiç 
farkları yok, iki, 
grafikler bol renkli 
ancak herşey iki boyutlu 
ve karakter animasyonunu 
yapan şahıs sanırım biraz kör¬ 
müş, üç, tüm çabalara rağmen 
oyunda çok gerekli olan bir unsur ek¬ 
sik, yani atmosfer. Donuk bir havada 


ne yaptığı anlaşılmayan karakterlere 
karşı dövüşmeye çalışmak doğrusu 
beni çabuk sıktı. Tabii geri planda bir 
hareketlilik var, ama tüm grafikler sizi 
ancak bir striptizcinin ölüleri heyecan¬ 
landırabileceği kadar heyecanlandıra- 
biliyor. Hele aynı makinede on dakika 
önce Pandemonium oynamışsanız du¬ 
rum iyice vahim bir hal alıyor, iki se¬ 
ne önce olsa bu oyunu sevebilirdim 
ama artık çok geç. Bakın, eğer sırf 
adam dövmek için, heh heh, oyun 
salonlarına dalanlardansanız ve boyu¬ 
na evinize gelip karate oyunu var mı 
diye soran bir arkadaş grubunuz var¬ 
sa o zaman belki alınmaya değebilir, 
ama tek başınıza oynamayı seviyor 
ve modem oyunların neye benzedi¬ 
ğini biraz olsun biliyorsanız gidip 
Fighters Megamix alın, o gerçekten 
paraya kıymaya değer. 


M. Berker Güngör 


lEVEl KARNESİ 
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Sega Satum 
Fiyatı: 65$ (KDV dahil) 
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PANDEMONIUM! 


Konsol Oyunları 



Şu y\cemi Siki ^bazlar... 


—atgiıs . 

L Lvuddtl. 
1 kariye: 


t aile geleneği olan hokka¬ 
bazlıkla hayatım kazanmaya ve 
kariyer edinmeye çalışan bir 
adamdı Nif var ki bu adamın küçük bir 
SûTfflfftj’vardı, yaptığı her gösteride çü¬ 
rük yumurta yağmuruna tutulmaktan 
bıkmıştı, çünkü imkansızlık derecesin¬ 
de kabiliyet yoksunuydu. Nikki ise bir 
sirkte akrobatlık yapan ve fakat çoğu¬ 
nun tersine bu hayatı son derece sıkıcı 
bulan genç bir kadındı. Farklı bir haya¬ 
tın özlemini çekmek ve hayalini kur¬ 
maktan sıkıldığı bir gün oradan ayrıldı. 
İkisi büyücülük öğrenmek ve bol para 
kazanmak amacıyla gittikleri büyücü¬ 
ler seminerinde karşılaştılar ve dost ol¬ 
dular. İşte bu nokta da herşey kötüye 
gitmeye başladı, rastlantı sonucu çok 
eski ve güçlü bir büyü kitabını ele ge¬ 
çirmeleri ise koşarak gelen felaketin 
habercisi sayılırdı. Yeni oyuncaklarını 
denemek için sabırsızlanan ikili hızla 
çatıya çıkıp büyüleri uygulamaya baş¬ 
ladılar. İlk birkaçı zararsız oyunlardı an¬ 
cak sonuncusu çok güçlüydü ve başka 
bir boyuttan dev bir canavarın ortaya 
çıkmasına neden oldu. Yaratık çok 
acıkmıştı, şehrin üzerine gelip onu bir 
lokmada yutuverdi 1 Yaptıkları hatayı 
telafi etmek isteyen ikili için tek seçe¬ 
nek gökteki Fırtına Tapınağı ve içinde 
gizli dilek makinesini bulmaktı, bu sa¬ 
yede herşeyi düzeltmeleri mümkün 
olabilirdi. Ancak önlerinde uzun bir 
yol vardı, aşılması gereken tam onse- 
kiz gizli ve oldukça tehlikeli bölge, üs¬ 
telik buraları pek dost canlısı olmayan 
türlü yaratıkla ve tuzaklarla doluydu. 


Hop tavın. /ıp'tavııı 

M ? - s =34 

Oyunun başlangıcında ve her bölü¬ 
mün başında iki karakterden birini se¬ 
çebiliyorsunuz. Nikki oldukça yükseğe 
ve uzağa sıçrama yeteneğine sahip, 
Fargus ise tekmeleriyle çoğu düşmanı 
rahatça haklıyabiliyor. Eğer bir bölümü 
geçemiyorsanız farklı karakter dene¬ 
mek işinizi kolaylaştırabilir. Oyun ge¬ 
nel olarak bir platform oyunu, ancak 
şunu itiraf etmeliyim ki daha iyisini he¬ 
nüz görmedim. Özellikle devamlı de¬ 
ğişen kamera açıları ve detaylı çevre 
tasarımı ile daha çok action tarzı bir 


oyunu çağrıştırıyor. Nesneler tama¬ 
men üç boyutlu tasarlamış, ses ve gra¬ 
fik efektleri ise oldukça yeterli. Uzun 
süre canlı kalabilmek için yapmanız 
gereken bir kaç şey var. Öncelikle 
düşmanların özelliklerini leyhinize kul¬ 
lanmalısınız, onları ateş ederek yoke- 
debilirsiniz ama üzerlerine zıplamak 
daha yükseklere erişmenizi sağlayabilir. 
Bunun haricinde etraftaki nesneleri de 
toplamanız gerekli. Altın çerçeveli 
kalpler dayanıklılık seviyenizi artırıyor¬ 
lar, kırmızı kalpler ise sağlık durumunu¬ 
zu düzeltiyor. Ancak yaralandığınızda 
sadece sağlığınız değil, ateş etmenizi 




geçmek için farklı büyülere ihtiyacınız 
olabiliyor. Mesela ateşe dayanıklılık ve¬ 
ren ya da sizi bir Dragon haline getire¬ 
bilen sihirli odacıklar mevcut, bunun 
dışında daha pek çok etkileşimde bu¬ 
lunmanız gereken nesne var. Her bö¬ 
lümün sonunda size bir şifre veriliyor, 
bunları oyunu kaydetmek yerine kul¬ 
lanıyorsunuz. Kısaca bu iyi ve detaylı 
bir oyun, insan bir defa kaptırdı mı ko¬ 
lay kolay bırakamıyor, hatta bence ço¬ 
ğu action geçinen oyundan daha iyi, 
verilen paraya değer. 

M. Berker Güngör 


sağlayan büyülerinizi de kaybediyorsu¬ 
nuz. Bunun dışında etrafta bolca bulu¬ 
nan farklı renklerdeki altın paraları da 
bolca toplayın, bunlardan ikiyüz tanesi 
size bir Ankh, yani devam hakkı kazan¬ 
dırıyor. Oyunda bol miktar gizli geçit, 
oda vs. bulunuyor, bunları bulmak için 
gözünüzü dört açın. Yolunuzun üzerin¬ 
de bulacağınız anahtarlar önünüzdeki 
geçitleri açıyor, ancak bazen bir yerden 


LEVEL karnesi 
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SEGA SATTJRN 
TOP 10 LİSTESİ 

1. Sonic Jam 

2 . Dragon Force 

3. Resident Evi i 
4. Formula Karta 

5. Fighters Megamüc 
6. FIFA 97 
7 . NBA Live 97 
8. King Of Flghters ,;+ Kart) 
9.Mega,man X 3 
i O. Soviet Sbrike 
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SONY PLAYSTATION: RAGING SKİES 
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Öl jAlfırvd a 


42 i Leva. 


B u ay elimizde ol- 
dukça hareketli 
b|r Playstation o- 
yunı.ı yar Raging Skies, 

Âümlk tarafından tasar¬ 
lanmış ve Sony Europa 
tarafından Playstation i- 
çin uyarlanmış. Oyun ge¬ 
nel olarak bir uçuş slmü- 
lasyonu görüntüsü verse 
de, esasen daha çok In- 
dependence Day ile aynı 
türe mensup Action ağır¬ 
lıklı bir yapıya sahip. Üçü 
eğitim ve onikisi de ger¬ 
çek görev uçuşu olmak 
üzere toplam on beş gö¬ 
revde sizden beklenen 
şey, genel olarak sayıca 
çok üstün düşman kuv¬ 
vetlerine karşı zaferler 
kazanmanız. Oyundaki 
görevler genel olarak ha¬ 
va çarpışmaları üzerine kurulmuş, yer 
hedeflerine karşı saldırılar ise pek ağır¬ 
lıklı değil. Oyunda canınızı sıkabilecek 
bir detay tüm görevlerin zaman sınır¬ 
lamasına sahip olması, eğer bir görevi 
bile zamanında bitiremezseniz elve¬ 
da... Ama bunun İlacı var, okumaya 
devam edin. 


Oyunda ses efektleri oldukça iyi kul¬ 
lanılmış, jet motorlarının uğultusu, 
patlamalar ve diğerleri oyunu bir hayli 
tatlandırıyor. Arka plandaki müzik için 
aynı şeyi söylemek biraz zor, ama 
oyuna dalınca pek farkedilmiyor. Gra¬ 
fiklere gelince, genel çevre tasarımı ne 
çok abartılı ne de çok sade, tam olma¬ 
sı gerektiği gibi denebilir. Yer birimle¬ 
rinden üzerinize ateş açılması gibi de¬ 
taylar oldukça iyi hazırlanmış. Patla¬ 
malar ve diğer şeyler de oldukça iyi, 
ne var ki böyle bir oyunda çok önemli 
sayılabilecek bir unsur kanımca yeteri 
kadar vurgulanamamış, o da sürat 
hissi. Son sürat uçarken bile yeterince 
hızlı gidemiyormuşsunuz hissinden 
kurtulamıyorsunuz. Uçuş dinamikleri 
ise doğrusu tam bir uçuş simülasyo- 
nundan bekleyebileceğiniz kadar ger¬ 
çekçi değil. Çok farklı karakteristiklere 


sahip uçaklar kullanmanıza rağmen 
aralarında pek fark yokmuş gibi geli¬ 
yor, ancak ne de olsa bu tam anlamıy¬ 
la gerçekçi bir uçuş simülasyonu ola¬ 


rak tasarlanmamış, daha çok Action 
özelliği ön plana çıkıyor. Kontroller 
konusunda karmaşık duygulara sahi¬ 
bim, yarış ve uçuş simülasyonları ge¬ 
nelde dijital kontrol cihazlarıyla oyna¬ 
ması zor oyunlardır. Bir defa analog 
joystick kullanmaya alıştınız mı artık 
başka şekilde simülasyon oynamak 
zor gelir. Bu oyunda da durum farklı 


değil, uçağınızı düzgün kont¬ 
rol edebilmek için elinizi biraz 
alıştırmanız lazım, ondan son¬ 
ra tüm yapmanız gereken 
dogfight yapmanın tadına var¬ 
mak. Görevlerde genelde tek 
bir amaç var, onu gerçekleştir¬ 
diğinizde görevin başarılı ol¬ 
duğu size bildiriliyor. Kalkışlar 
otomatik olarak gerçekleştiril¬ 
mesine rağmen inişleri siz ya¬ 
pıyorsunuz, bu da zaman sınır¬ 
lı ve puanlamak, üstelik pek 
kolay da sayılmaz. 


MAYDAY, M AY DA Y! 


Genel olarak ele alındığında 
hiç fena bir oyun değil Raging 
Skies. Eğer iki misli fazla görev 
olsaydı, iki misli daha iyi olur¬ 
du. Actionsever Playstation sa¬ 
hipleri bu oyunu sevecektir, fa¬ 
kat tam anlamıyla gerçekçi bir simülas¬ 
yon sayılmaz. Şimdi gelelim şu can sı¬ 
kıcı zaman limitinden nasıl kurtulacağı¬ 
nıza... Uçağınızı seçtikten sonra göre¬ 
vin yüklenmesi esnasında şu tuşları 
basılı tutun; L1 + L2 -pRİ+R2 +X+0 +Üç- 
gen+Kare+Sol. Biraz zor ama birkaç 
denemede başarabilirsiniz. Hazır başla¬ 
mışken bir de tüm görevleri nasıl seçi¬ 
lebilir hale getireceğinizi anlatakm. 
Mission modunda dünya haritasına ba¬ 
karken şu tuşlara basın: Yukarı, aşağı, 
aşağı, sağ, sol, aşağı, yukarı ve sonra 
da üçgen. Eğer cheat çalışırsa birinin 
‘Göne!’ diye bağırdığını duyacaksınız. 
Şimdilik bu kadar, başka oyunlarda 
buluşana dek, WATCH YOUR SIX! 
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